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powrot do
poprzedniej czesci

Witajcie drodzy kandydaci na grafomandow. W dzisiejszym odcinku zajmiemy si¢ trudnym zagadnieniem
- jak pisa¢, by czytelnik nie byl w stanie oderwac si¢ od naszego dziela.

Zadanie to nie jest przesadnie trudne. Z przesadng skromnoscig (a pamigtajmy, ze przesadna skromnos¢
to naturalna cecha kazdego prawdziwego grafomana) nadmieni¢, ze moje "dzieta" uchodza za napisane
lekkim piorem. Niniejsza wigc gar§¢ porad wynikata bedzie gléwnie z mojego doswiadczenia.

Po pierwsze pisa¢ nalezy jezykiem prostym. Co to oznacza? Czym jest jezyk prosty w odbiorze?

Jeden z moich kumpli odbywajacy staz redakcji kolorowego pisemka dla blondynek zetknat si¢ z
fantastycznym programem komputerowym stuzacym do upraszczania tekstow. Program ten zaznaczat
wszystkie stowa, ktore nie miescity si¢ w stowniku standardowym i proponowat ich prostsze wersje.
Natrafiwszy w artykule na stowo "wykusz" podkreslal je 1 szukal synonimu zrozumiatego nawet dla
idiotéw - np. okno.

Czy mamy w ten sposob masakrowac nasz tekst? W zadnym wypadku!!! Czym wigc jest tekst prosty w
odbiorze? Jest to tekst, ktéry mozna tatwo pochtong¢ 1 przyswoic¢. Ktory czyta si¢ bez trudu - a zatem:

1) Unikamy zdan zlozonych. Im wigcej jest cztondw tym trudniej zrozumiec tres¢. Jesli najezymy tekst
zdaniami wielokrotnie ztozonymi, wyjdzie nam fatalny w obiorze betkot. Ogdlnie rzecz biorac im dluzsze
zdania tym gorzej.

2) Starajmy si¢ pisa¢ w miar¢ mozliwosci jasno, bez dygresji, bez tworzenia skomplikowanych
konstrukeji logicznych, ktdrych rozplatanie zabiera czas 1 kosztuje mas¢ niepotrzebnego wysitku. Piszmy
konkretnie.

3) zastanowmy si¢ 5 razy zanim uzyjemy jakiego$ wymyslonego przez siebie neologizmu lub przenos$ni.
Czy to, co piszemy, jest zrozumiale tylko dla nas, tylko dla naszych kumpli, czy tez dla wsjech...

4) to samo tyczy si¢ wstawek w jezykach obcych - tzw. makaronizmé6w. Rzucenie slowa czy zdania
znanego czytelnikom z licznych filmow nie jest tu powaznym utrudnieniem percepcji. Jesli wstawimy
stowo czytelnikowi nieznane, ale ktorego znaczenia moze si¢ domysla¢ przez kontekst - nie jest to
szczegolnie niebezpieczne. Byle nie byto ich za gesto. Jednak juz umieszczania tacinskich sentencji
dlugich na trzy linijki, lub fragmentow angielskich piosenek moze by¢ §liskie. Nie kazdy ma w domu
stownik, nie kazdy zna jezyk tych kolesi od hamburgerdéw i coca-coli. Nie kazdemu wreszcie bedzie sig¢
chciato sprawdza¢. Jesli dajemy przypisy zadbajmy, by znalazly si¢ u dotu strony, a nie na koncu.
Szanujmy czytelnika, ktory nas utrzymuje.

5) Problem nazw krajow i nazwisk bohaterow. Jesli tworzymy krainy wtasne zadbajmy o to, by ich
nazwy, podobnie jak nazwy miast, zaczynaty si¢ na rozne litery. Stowa najczesciej rozpoznaje si¢
bardziej po uktadzie graficznym niz czyta po kolei ich literki. Jesli jeden wtadca bedzie si¢ nazywat
Nabuchodonozor, a drugi Cyrus - problemu nie ma. Jesli jednak jednego nazwiemy Ascharodon, a
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drugiego Assurbanipal, to czytelnikowi poplacze si¢ wszystko w trymiga. A jesli mu si¢ poplacze - straci
cze$¢ przyjemnosci z lektury. Zamiast szybko $lizga¢ si¢ wzrokiem strona po stronie - bedzie pelzt z
mozotem zastanawiajac si¢, o ktérego z bohateréw chodzi.

Generalna uwaga jest taka: podobnie jak przy szukaniu btedow jezykowych, napisany tekst trzeba
koniecznie przeczyta¢ na glos. Wstucha¢ si¢ w melodi¢ swoich stow 1 w razie czego wyciagna¢ wnioski.

Mamy oto gar§¢ podstawowych wskazowek. Wiemy juz z poprzednich lekcji, ze w naszym utworze musi
by¢ bohater i powinno co$ si¢ dzia¢. Co dalej?

Sprawa jest jednoczes$nie prosta i skomplikowana. Nasz utwor, obojetne, czy opowiadanie czy powiese,
zawiera¢ musi jaka$ akcj¢. Bohaterowie daza do czego$ przezywaja przygody, walczg z wrogim i
przeciwnosciami losu.

Zwarty tekst sktada si¢ z elementéw sktadowych - czyli scen. Gdy Jules Verne w koncu XIX wieku pisat
powies¢ "Rozbitkowie z Chancellora" stworzyt w niej konstrukcje, w ktorej kazda nastepna scena byta
mocniejsza i bardziej przerazajaca niz poprzednia. Bohaterowie ptyneli statkiem. Wybucht pozar. W jego
trakcie okazato si¢, ze w fadowni znajduje si¢ kontrabanda - silny materiat wybuchowy. Jakby tego byto
mato, wybucht straszliwy sztorm. Wreszcie statek wyrzucony zostat na bezludng wyspe. Naprawili go i
ruszyli w dalszg drogg, ale zaczal tonaé. Zbudowali tratwe. skonczyto si¢ jedzenie, okazato sig, ze nie
maja wody - w beczkach byl roztwor siarczanu miedzi. Powiesit si¢ ochmistrz. Zostat zjedzony. Nie byto
juz nic do zarcia. Rzucili losy, kto ma zosta¢ zabity 1 pozarty przez reszte...

Ciagte podkrecanie napigcia niestety ma swoja wade. Czytelnik powoli si¢ przyzwyczaja. Dlatego w
kolejnych scenach trzeba uderza¢ w niego coraz mocniej. To pomaga, ale tylko do pewnego momentu.

Duzo lepsza metoda jest przeplatanie scen dynamicznych - scen w ktérych duzo sie dzieje - 1 scen
statycznych. Konczymy rozdziat efektownym wybuchem, nastepny zaczynamy opisem przyrody. Potem,
gdy czytelnik z jednej strony jest roztrzgsiony, bo nie wie, co si¢ stalo z bohaterami, z drugiej poziom
adrenaliny opadl mu przy czytaniu sceny statycznej - znowu wracamy do wydarzen zapoczatkowanych,
lub zakonczonych eksplozja.

Same sceny dynamiczne oczywiscie nie sktadaja si¢ z samych fajerwerkéw. Znowu odwotam si¢ do
wlasnej prozy. Mam w powiesci "Kuzynki" scenke bijatyki z dresiarzami...

Zrzucita szlafroczek i zaczerpneta miske wody. Przyjemnie poczu¢ na nagiej skorze uderzenie wiatru.
Zmoczyta wlosy i natarta je szamponem. W zimnej wodzie nie chcial si¢ pienié, ale chwila tarcia i
detergent zrobi swoje. Sptukata. Wode wylata do dotka dwa metry od strugi. Szkoda tru¢ rybki chemiq.
Zanurzyta si¢ w rzeczce. Polozyla w wodzie, pozwolitla by jq uniosta. Blizszy kontakt z mutem na dnie
uznata za raczej niewskazany. Palce u stop zaczely dretwiec. A zatem koniec kgpieli. Wyskoczyta na
pomost i starannie roztarla recznikiem. Zawigzata go na glowie w wezel, lodowaty wiatr w potqczeniu z
mokrymi wlosami moze by¢ niebezpieczny. Owinegta sie w szlafrok i ruszyla do domku. Przyjemnie bedzie
dla odmiany zanurzy¢ sie¢ w ciepte wnetrze... I w tym momencie jq dopadli.

Jak widzicie zaczatem od u$pienia czytelnika. Naga dziewczyna bierze kapiel. Wokoto "okolicznosci
przyrody". Zasugerowatem chtod i czekajace na nig schronienie - zagralem na archetypach $wiata
zewnetrznego 1 domu. Czytelnik rozpoznaje schemat - prowadzanie bohaterki od gorszych warunkéow ku
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lepszym. Z zimna w cieplo... Juz sobie wyobraza, jak dziewczyna zanurza si¢ w chatce 1 w tym
momencie wykonuje wolte...

Czterech ositkow o tepych gebach i miesniach podhodowanych na sterydach. Wykorzystali krotkq chwile
jej zamyslenia. Nie przewidzieli kilku szczegolow... Nie zdgzZyta siegnqgc¢ po sztylet. Dwaj skoczyli jej na
plecy, by przewrocic¢, wgnie¢ w trawe, wykrecic¢ rece. Cios tokciem w tyl, w splot stoneczny. Trafita,
chrupngl mostek, co najmniej cztery zebra tez poszly. Cios do przodu, drobng piescig prosto w nalany
dresiarski ryj. Chciata trafic¢ tak by zawiasy wyrwanej szczeki uderzyly w wezly chtonne za uszami, jednak
zuchwa ztamata sig od razu. Ech, dzisiejsza mlodziez, kosci jak z tektury...

Ano rzucili si¢ na nig, mamy wig¢c kawatek bardzo dynamiczny. Cale 9 linijek. Czytelnikowi serce
zaczeto mocniej bi¢, ciekaw jest co dalej - wige stosuje zwolnienie akcji. Wrzucam sobie beztrosko
retrospekcje. Zwalniam, aby tym bardziej rozpali¢ jego ciekawosc!

Kiedys w gorach Kaukazu wpadta w rece gruzinskiego ksiecia - rozbojnika Ilika... To byl prawdziwy
twardziel, dopiero czwarty cios powalit go na kolana. A ci, jak z tajna ulepieni.

Czytelnik ztapal oddech no to zasuwamy dalej z akcja.

Wytamywane gorne siekacze poranity jej wierzch diloni. Trzeci zdgzyt wykrecic jej przedramie. Szarpngt
ostro do gory. Stracita rownowage. Krotki tuk i uderzyta czotem w kolano kolejnego. Az jg na chwile
zamroczyto. Tymczasem ten najsprytniejszy ciggle trzymat jej nadgarstek. Jego kompan zlapat podobnie.
Na utamek sekundy miala przed sobg udo napastnika. Za daleko dla zebow ale chlasneta go ssawkg.

I znowu trzeba da¢ opisik, ktéry rozbije nam dynamiczng scen¢ na krotsze i tatwiejsze do przetknigcia
kawatki.

Coz, konska skora jest grubsza niz ludzka, nawet okryta blyszczqcym dresikiem. Ssawka zawsze trafia w
najgrubszq zyle lub tetnice. Pokrywajqgcy jqg sluz powoduje blyskawiczne zasklepienie rany, gdy nie jest
juz potrzebna. Chyba zZe wyrwie si¢ natychmiast z powrotem. Wtedy w tkance powstaje dziura wielkosci
mysiej nory.

[ wracamy znowu do sceny dynamiczne;.
Splunela z obrzydzeniem ludzkq krwiq i migesem.

Tego typu zabawy groza nam tym, ze czytelnik si¢ wkurzy. On chce akcji, akcji, akeji, a my dajemy mu
placek, pot na pot migcha i trocin. A jednak dzigki temu nasz tekst lepiej zapadnie mu w pamigé. Nie da
si¢ caly czas wyteza¢ wyobrazni. Nie da si¢ w nieskonczonos$¢ podkreca¢ dynamiki na coraz wyzsze
obroty.

Jesli tak bedzie Wam tatwiej wyobrazcie sobie sinusoide, lub elektrokardiogram. Fala, to na przemian
akcje dynamiczne i statyczne. Kazda scena dynamiczna sktada si¢ z malenkich falek - elementow bardziej
dynamicznych i przerywnikow.

Na zakonczenie jeszcze jedna uwaga - moze najwazniejsza z dzisiejszej lekcji. Sceny dynamiczne
piszemy krotkimi jednocztonowymi zdaniami. Po wojskowemu, konkretnie i surowo. To musi si¢ czytac
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szybko! Natomiast ceny statyczne, opisu przyrody i temu podobne przerywniki, mozemy pisaé

powolutku, rozwlekle, dlugimi ztozonymi zdaniami.
Oto wszystko, co powinniscie wiedzie¢ o robieniu ztota.

przejdz do

nastepnej czesci

Kopiowanie tekstow, obrazéw 1 wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest
stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z

dnia 4 lutego 1994r.).

valdens, dodano 24.11.2008 14:30
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