Zaginione Relikwie Rozdziat 1 Tajemnicze spotkanie i1 jego nastepstwa — Beliat

1.1

Stonice juz zachodzito, na niebie byto wida¢ ksigzyc co chwile przystonigty chmurami ktorych tego wie-
czoru nie brakowato na niebie. Uliczki juz opustoszaty, gdzieniegdzie jeszcze mozna byto dostrzec po-
jedyncze osoby pedzace kazda w swoim kierunku. Na ulicach pojawiali si¢ juz latarnicy odpowiedzialni
za zapalania lamp ulicznych, kazdy chodzit w towarzystwie cztonka zakonu. Stonce juz zaszto i tylko,
lampy roz$wietlaty ulice ukazujac zniszczone §ciany budynkéw, zablocone alejki petne odchodow oraz
innych odpadkow, calg dzielnica portowa wygladata tak samo. Przez te ponure uliczki przemieszczala si¢
samotna postaé, niewielka, przykryta starym, szarym plaszczem, z zarzuconym kapturem na gtowe,
Ptaszcz nosit wyrazne $lady uzywania, przetarcia oraz dziury jak po zadrapaniu rzucaty si¢ w oczy, Za-
kapturzona posta¢ biegta starajac si¢ zachowac cisze, co juz grzgznaé w blocie ktore jest efektem cato-
dniowych opadow. Zbiegta z gtdéwnej ulicy wbiegajac w ciemng uliczke pozbawiong latarni, co chwile
ogladajac sie za siebie upewniajac si¢ ze nikogo tam nie ma. W momencie jak juz miata wybiec z uliczki
droge zastgpita masywna postac, nie zastanawiajgc si¢ postanowita zawroci¢ jednak z drugie jstrony w
uliczke wchodzito dwoch mezezyzn.

A kogo6z my tu mamy? - powiedzial mezczyzna stojacy na wprost, trzymajac w reku kij z powbijanymi
gwozdziami.

Posta¢ w plaszczu zatrzymata si¢ i nerwowo zaczeta rozgladac¢ szukajgc wyjscia z beznadziejnej sytuacji.
Ej chtopaki patrzcie kogo tutaj mamy - rzekt me¢zczyzna z kijem, tapigc bohatera za ramig.

Zaczeli si¢ szarpa¢, dwaj mezezyzni z tytu podeszli juz do bohatera, jednak tylko si¢ przygladali i re-
chotali ze $§miechu patrzac jak ich kolega szarpie si¢ z postacia o potowe mniejsza od niego. Podczas
szarpaniny zsunat si¢ kaptur i ukazaty si¢ pickne dlugie blond wlosy zwigzane w konski ogon. Ko-
rzystajac z chwili zamieszania nasza bohaterka wyrwata si¢ z uscisku i pognata rozswietlong ulica nie
ogladata si¢ za siebie, nie musiata dobrze styszata jak biegli za nig. Dostrzegta znak gospody “pod rybka”
wystajacy nad drzwiami, nie zastanawiajac si¢ wbiegta do $rodka z hukiem otworzyta drzwi i podbiegta
do lady zasiadajac przy wolnym krzes$le, zakryta gtlowe re¢koma. Drzwi nie zdazyty si¢ zamkna¢ a do
srodka wbiegli znani nam juz rabusie. Rozejrzeli si¢ dookota dostrzegajac nasza bohaterke. Podeszli do
niej otaczajac z kazdej strony.

Panowie nie chcemy tutaj zadnych burd - powiedziat gospodarz stojacy za lada, wycierajac kufle - Jesli
szukacie klopotoéw to zle trafiliScie a jesli chcecie cos zjes¢ lub wypic to widzicie ze nie ma wolnych
miejsc.

Nie odzywaj si¢ jesli nie chcesz posmakowac “loli” - odpowiedziat najwiekszy zbir wymachujac
znanym nam juz kijem z gwozdziami - mamy tutaj pewne sprawy do zalatwienia i lepiej sie nie wtracaj -
ciggle wymachujac “lolg”

W gospodzie zapanowala cisza wszyscy klienci zwrécili wzrok w strone lady przy ktorej toczyta sie dys-
kusja. W tym momencie dwoch mezczyzn wstato od stotu 1 udato si¢ w strong lady. Obaj nie wyr6zniali
si¢ niczym szczegolnym, byli czysci i schludni, jeden byl ciut wyzszy i miat blond wlosy §ciggniete w
kitke oraz gtadko ogolong twarz, drugi nizszy od pierwszego jednak i tak jak na standardy na pewno nie
byl niski, mial czarne jak smota wtosy i kilkudniowy zarost. Reszta klientoéw z zaciekawieniem obser-
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wowata bieg wydarzen.

No i co si¢ tak gapicie - rzekt drugi z bandytow, odwracajac si¢ w strone sali, wymachujac rekami,
trzymajac w jednej kawatek drewna przypominajacy urwang noge od stotu. - wracacie do swoich spraw
albo posmakujecie - pokazal trzymany w reku kawat drewna.

Panowie chyba pomylili lokale, ubojnia znajduje si¢ pare uliczek dalej a my tutaj nie chcemy takich jak
wy - odpowiedziat blond mezczyzna mezczyzna idacy w ich strone - Macie Panowie dwa wyjscia.

No ciekawe jakie - przerwal w polowie zdania najwiekszy zbir wymachujac “lolg”- mozemy zrobi¢ tak
ze grzecznie wrocisz na miejsce albo wybije ci te biale zgbki.

W tym momencie m¢zczyzna wyciagnal sztylet dZzgnat zbira w nadgarstek, ten upuscit “lole”, mezczyzna
tapiac go za reke obrocit plecami do siebie , noga kopnal w kolano zmuszajac go do przyklgkniecia i
przyktadajac sztylet do gardla, na ten widok pozostali bandyci rzucili si¢ do ataku, pierwszy z nich nie
zauwazyt podstawionego krzesta i wyladowat na podlodze zaplatany w nogi od tegoz krzesta, drugi z ko-
lei trzymajacy kawatek deski zanim zdazyt si¢ zamachna¢ poczul na gardle ostrze miecza trzymanego
przez drugiego mezczyzng.

Panowie prosze nie tutaj - btagalnym glosem rzekt gospodarz - skonczcie to albo wyjdzcie na zewnatrz.
Mgzczyzna trzymajacy najwigkszego zbira spojrzat na gospodarza i rzekl spokojnym gltosem

Mysle ze juz skonczyliSmy - spojrzat na zbira - co kolego pdjdziecie juz sobie czy moze macie ochote
jeszcze pogadac.
Nie juz skonczyliSmy - odrzekt zbir czujac zimno stali na gardle.

Poluznit chwyt, zabral sztylet z gardta - Moze byscie jeszcze postawili kolacje i nocleg swojej kolezance
skoro biegliscie za nig az tutaj to z pewnoscig taki gest nie bedzie dla was zadnym problemem niepraw-
daz.

Czys ty ocipial nie bedg¢ suce stawial positku - w tym momencie sztylet ktory jeszcze przed chwila byt
przycisniety do gardia jednym szybkim ruchem odcigt ucho ktore spadto na podtoge.

AAAAA cos ty zrobit - wyrwat sig¢, chwycil ucho z podtogi i ruszyt w strong wyjscia - zabieraj Estyka i
spadamy stad.

Zbir majacy miecz na gardle spojrzat na cztowieka ktory go trzymat i ktory skinieniem glowy zezwolit na
zabranie lezacego na ziemi kolege po czym wszyscy trzej znikneli za drzwiami gospody. Wewnatrz jesz-
cze chwile byla cisza, po ktorej wszyscy wrocili do swoich rozmow.

No i kto to bedzie sprzatal Aronie? - spogladajac na podloge gospodarz rzucit spojrzeniem na blondyna
trzymajacego zakrwawiony sztylet

Dawaj $cierg to posprzatam ale najpierw dowiedzmy si¢ czego to chciaty te gamonie od naszego goscia -
Aron podszedt do dziewczyny w plaszczu siedzacej przy barze - Jak si¢ nazywasz, czego od Ciebie
chcieli - rzekt siadajac na sasiednim krzesle - w tym czasie obrywajac po twarzy szmatg rzucong przez
gospodarza.

Odrzucajac szmat¢ na podloge rozejrzat si¢ po wnetrzu sali, wszyscy juz byli zajeci swoimi sprawami
jakby nic sie przed chwilg nie stato.



Mozesz to sprzatnac¢ - rzekt Aron spogladajac na przyjaciela poprawiajacego krzesto po popisach
akrobatycznych jednego ze zbirow.

A moze by tak magiczne stowo - Stangt wyprostowany, odpart si¢ obiema rekami w bokach.

Prosze¢ czy moglbys to sprzatnaé, jak widzisz ja jestem zajety - spojrzat na dziewczyng - no to powiesz
kim jeste$ i co tutaj robisz? - odwroécit glowe - gospodarzu podaj no tutaj kufel piwa i talerz zupy.
Dzigkuje za pomoc ja, ja nie wiem co by mi zrobili - caly czas majac spuszczong glowe - zadne;j
jalmuzny przyjac nie mogg.

Myslata$ ze piwo i zupa dla ciebie? O nie moja droga to dla mnie, a ty mi jeszcze nie odpowiedziatas na
pytania - w tym momencie przed Aronem gospodarz postawit kufel piwa i talerz zupy. - Ja jestem Aron
ten tutaj - pokazujac rgka na megzczyzng sprzatajacego podloge - to jest moj mtodszy brat Ydril a ten
maruda - pokazujac gospodarza - to Zandir a ty jak masz na imig.

Ja ja nie wiem jak mam na imi¢ - podniosta gtowe rozejrzata si¢ po sali ostatecznie zatrzymujac wzrok
na Aronie - Nie pami¢tam co tutaj robi¢ i jak si¢ nazywam.

Prosze zjedz troche - Aron podsunat talerz zupy do dziewczyny - Wygladasz na mtoda wigc piwa Ci nie
dam bo jeszcze si¢ na tutaj upijesz. Ydril co o tym myslisz?

Ydril wstajac z ziemi odrzucit szmat¢ do Zandira po czym podszedt do dziewczyny, powachal, dotknat
ptaszcza, chwycit dton dziewczyny 1 zaczal ogladac.

Hmm pachnie jakby si¢ nie myta przez par¢ dni, plaszcz wyraznie poszarpany przez jakie$ zwierze by¢
moze wilka, brud pod paznokciami oraz zadrapanie na dtoniach to wszystko nam mowi ze jest w drodze
od dawna ale ten wilk mnie zastanawia w tej okolicy od bardzo dawna nie byto zadnych dzikich
zwierzat.

Jak chcesz dzi§ mozesz przenocowacé tutaj, umyj sie, najedz a jutro zobaczymy co z tobg zrobi¢ - rzekt
Aron przygladajac si¢ jedzacej dziewczynie.

Ale ja nie mam jak zaptaci¢ - dziewczyna jadta zupg¢ jakby od paru dni nie miata niczego w ustach.

Nie przejmuj si¢ dzi$ jeste$ naszym gosciem.

1.2

Nastat ranek, stonice wschodzito, zapowiadat si¢ tadny dzien. W gospodzie “pod rybka” juz nikt nie pa-
migtat o wydarzeniach poprzedniej nocy, gospodarz sprzatat za barem szykujac sie na przyjscie gosci, po
calej sali rozchodzit si¢ zapach $§wiezo gotowanej zupy z rybich gléw, byla to specjalno$¢ zony gospo-
darza. Na sali krzataty si¢ corki gospodarza, sprzatajace podtogi i stoly, obecny byt tylko jeden go$¢ pi-
jacy piwo, z pigtra na schodach wylonita si¢ posta¢ dziewczyny odzianej w szary ptaszcz, probujaca wy-
dostac¢ sie z gospody nie zwracajac na siebie uwagi.

A panienka do dokad si¢ wybiera - rzekt Zandir odktadajac wytarty kufel - Araon chciatby zamienié
kilka stéw nieladnie si¢ tak wymykac¢ bez stowa, nie wiem skad pochodzisz kto i kto Ci¢ wychowat ale
odrobina wdzigcznosci by nie zaszkodzita

Ja przepraszam ale musze juz i§¢ - odrzekta idgc w strone drzwi wejsciowych, chowajac gtowe pod
kapturem.

W tym momencie otwieraja si¢ drzwi do gospody i staje w nich Aron, bardzo schludnie ubrany, bragzowe
nogawice, biata koszula, trzymajacy w reku mieszek.



A to dokad si¢ wybierasz - rzekt do dziewczyny zastawiajac drzwi.

Ja juz muszg i8¢ - odrzekla probujac odepchnaé Arona od drzwi

Prosz¢ usigdZzmy nie puszcze Ci¢ tak sama widziata$ Ze to nie jest bezpieczne miasto - pokazat reka na
miasto a po chwili na wolny stolik - nie daj si¢ prosi¢ ja stawiam - Spogladajac na Zandira wykrzyczat -
podaj no dzban piwa i co$ do zjedzenia bom zglodniat a 1 Ydril zaraz przyjdzie i tez glodny jak wilk -
spojrzat na dziewczyne - zapraszam zjedz z nami.

Ja nie mam czym zaptaci¢ a i nie chce sprawia¢ wigcej ktopotow juz i tak duzo dla mnie zrobites$ z
bratem, Ja nie moge prosi¢ o nic wiecej - odwrdcita wzrok nie chcae patrze¢ na Arona - dzigkuje za
wszystko co dla mnie zrobilicie - zrobita krok w stron¢ wolnego stotu.

Oboje usiedli przy stole, Zandir zaczal znosi¢ zamowienie, na stole pojawit si¢ dzban piwa wraz z trzema
kuflami, po chwili przyniost bochen chleba wraz z nozem i1 miskg smalcu, smazone $ledzie oraz waze
zupy z rybich gtow wraz z talerzami i tyzkami. Do gospody zaczeli schodzi¢ si¢ marynarze z dopiero co
przycumowanego statku towarowego. Gospoda zaczgta t¢tni¢ zyciem, ludzie przeciskali sie miedzy sto-
tami, gospodarz co juz nalewal kolejne piwa, corki znosity zamdéwione jedzenie od stotu do stotu a z
kuchni Zona gospodarza krzyczata ze zamowienie gotowe do odbioru. Kogéz to nie byto we wnetrzu go-
spody, marynarze, handlarze, zotnierze wraz z czlonkami zakonu, nawet i szlachetnie urodzeni przy-
chodzili na stynng w catym mie$cie zupe, a i r6zny inny element miejskiego krajobrazu mozna byto do-
strzec przy stotach.

Aron tutaj jeste$ nie poczekate$ na mnie - wywrzeszczat Ydril przeciskajac si¢ miedzy stotami w strone
brata oraz siedzacej z nim dziewczyny - no widze ze juz zaczeliscie beze mnie i dobrze bo niewiele
brakowatlo a bym nie dotaczyt do was - zasiadt przy stole zajmujac wolne miejsce przy dziewczynie
naprzeciw brata - a wogole to ciagle nie wiem jak sie nazywasz - spojrzat na siedzaca przy nim
dziewczyne.

Niestety jak juz wczoraj méwilam nie wiem jak si¢ nazywam oraz jak si¢ tutaj znalaztam, nawet nie
wiem co to za miasto - schowala glowe migdzy ramiona, stycha¢ ze zaczeta ptakac - ja naprawde nie
wiem co tutaj robi¢ i kim jestem, wczoraj wieczorem obudzilam si¢ tutaj niedaleko na nabrzezu cata
mokra, obudzila mnie morska bryza i mewa probujaca wydzioba¢ mi oko, szybko wstatam dostrzegtam
jakies$ truchto i postanowitam uciec a potem trafitam tutaj nic wiecej nie wiem - spojrzala na braci, 1zy
sptywaly jej po policzkach, przekrwienie mnazywaaskowato naturalny odcien btekitnych oczu.
Spokojnie sprobujemy Ci pomoc - rzekt Aron podsuwajac talerz cieplej zupy pod nos dziewczyny - nie
obraz sie ale jesli mamy ci pomo6c musimy jakos sie do Ciebie zwracaé¢, a moze masz przy sobie co$ co
pomoze nam odnalez¢ twoja rodzing.

Daj jej spokdj Aron niech zje nabierze sit zobacz jest wykonczona - spokojnym gtosem powiedziat Ydril
patrzac na arona i jednoczes$nie ktadac reke na ramieniu dziewczyny - Najpierw zjedzmy i potem
zobaczymy co da si¢ zrobi¢, pasuje wam taka opcja czy moze rzucimy te smakowito$ci szczurom a sami
pognamy do pierwszej lepszej dziupli szukajac wskazoéwek, no to jedzmy a miasto w jakim si¢
znajdujesz to Arytena.

Dobra dobra jedzmy juz bo zaraz nam wszystko zniknie - u§miechnat si¢ i spojrzata na dziewczyng
konczaca zupe

Siedzieli i jedli, gospodarz co chwila donosit r6zne smakowito$ci marynowane $ledzie, pikle, $wieze pie-
czywo, masto a i piwa to juz ze 3 dzbany wypili. W gospodzie byto juz ttoczno, goscie si¢ przekrzyki-
wali, marynarze przepychali si¢ w kolejce po piwo, nie wiedzieli bowiem kiedy znowu zejda na lad i
bedzie okazja do napicia si¢ ilosci wigkszej niz na co dzien pozwala kapitan na statku.



No dobra zjedli$my to teraz pomoéwmy o tym co z tobg zrobimy - rzekl Aron wycierajac chlebem miske
po smalcu - miatas moze co$ w kieszeniach jakie$ notatki bizuterie cokolwiek co nam pomoze -
wskazujac palcem na ptaszcz dziewczyny.

Wieczorem jak juz ktadtam si¢ spa¢ dostrzeglam ze ma man sobie medalion - wyciggneta medalion spod
bluzki, nie zdejmujac go pokazata braciom - nie wiem co on oznacza, nie znam tego symbolu

Dobra przyjrzyjmy si¢ - Ydril chwycil medalion dwoma palcami i zaczat si¢ przyglada¢ - wyglada na
ztoto a ten symbol naprawdg dziwny okrag w nim kwadrat skolei w kwadracie trojkat w trojkacie linia
prosta z zaznaczonym punktem na $rodku,

Na koncu sali byto stycha¢ ttukacy sie kufel oraz jak kto§ w pospiechu przeciska si¢ w stron¢ wyjscia,
obok stotu zajmowane przez bohateréw przeszedt mezczyzna w czarnym bardzo eleganckim ptaszczu
rzucajac spojrzeniem na dziewczyng¢ siedzaca z dwoma mezczyznami, po czym szybkim krokiem wy-
szedl z gospody.

Ale zem si¢ nazarl - rzekt Ydril, rozsiadajac si¢ w krzesle, poklepujac sie¢ po wzdetym brzuchu - No
dobra mtoda - spojrzat na siedzaca z nimi dziewczyne - Nie wiesz jak si¢ nazywasz ani skad pochodzisz
ale jako$ musimy si¢ do ciebie zwracaé, powiedz nam jak mamy do ciebie moéwic.

Wez daj jej spokdj , oczekujesz ze teraz nad talerzem ze $ledziami wymysli sobie imig, albo sobie
przypomni jak si¢ nazywa, albo co$ ja najdzie i1 bedzie wiedziala jak ma na imi¢. Co nie mtoda - spojrzat
na dziewczynge i rzucit w nig kulkg z chleba.

Mowcie na mnie Reanna nie wiem skad znam to imi¢, po prostu mi si¢ dobrze kojarzy - spojrzata na obu
braci po czym utkwila wzrokiem w talerzu lezagcym przed nia.

No i1 dobrze Reanna fadne imig¢ co bracie - Ydril usmiechnat si¢ do brata, wznoszac kufel piwa - to
wypijmy za Reanne.

Za reanna - wtoérowal Aron - niechaj bedzie zdrowa a jej zycie niech juz nie bedzie dla niej tajemnica

Reanna rowniez wzniosta kufel 1 wypita toast razem z bra¢mi.

Muszg si¢ spyta¢ dlaczego mi pomagacie nawet mnie nie znacie, a moze jestem zbiegiem, moze jestem
niebezpieczna a kto wie moze jestem wynikiem eksperymentu jakiego$ maga, kto wie co si¢ kryje w
mojej przesztosci, moze to nie byt wypadek ze nie pamigtam kim jestem ale celowe dzialanie - spojrzata
najpierw na siedzacego naprzeciw arona a po chwili na Ydrila po lewej, wyjeta medalion spod koszuli i
zacze¢ta mu si¢ przygladac.

Dobra mtoda stuchaj rzeczywiscie nic o tobie nie wiemy a ty wygladasz na osobe w potrzebie a my nie
odmawiamy pomocy bo i nam niejednokrotnie kto§ pomodgl, chociazby ten oto tutaj Zandir ile to juz razy
wyciagal nas z kltopotéw - spogladajac na gospodarza, podnidst kufel i wypit jego zdrowie - a poza tym
spojrz na siebie mata, wychudzona, niedomyta, samotna w tym paskudnym mie$cie samo to az krzyczy
ze potrzebujesz pomocy. Teraz zastanéwmy si¢ co z tobg zrobimy. -= wzigt tyk piwa, podrapat si¢ po
glowie - Jedyne co mamy to twoj medalion i zaczniemy od tego, popytamy miejscowych jubileréw i
ksiggarzy czy ktorys rozpoznaje ten symbol.

1.3

Stonce byto wysoko na niebie, bezchmurne niebo pozwalato podziwia¢ mase ptactwa krazacego nad mia-
stem. Po wczorajszych opadach dzi$ juz nie byto §ladu co byto normalne dla tego tego obszaru, miasto le-
zato w dolinie gdzie silne wiatry jednego dnia sprowadzaty chmury z deszczem a nast¢pnego rozganiaty
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je sprowadzajac stoneczng pogode. Aron, Ydril oraz Reanna przemierzali miasto w kierunku dzielnicy
bogatych kupcow, wiedzieli ze jak szukajg informacji o symbolach to tylko tam ja uzyskaja. Szli wzdtuz
gléwnej ulicy pelnej stragandw oferujacych przerdzne dobra ze wszelkich stron §wiata. Kolorowe stoiska
ciagnety sie wzdtuz calej dtugosci ulicy po obu stronach niejednokrotnie zastaniajac boczne uliczki jak i
wejscie do budynkow o co bylo stycha¢ ktétnie handlarzy.

Zobaczcie tam znowu zakon wtraca si¢ do handlu - rzekt Ydril, wyprzedzajac towarzyszy i pokazujac
palcem na ludzi stojacych w oddali w kierunku w ktorym zmierzali - Zatozono ich tylko na czas wojny i
co? I dalej dziataja i do tego maja wigksza wtadze niz kiedykolwiek.

Co to za zakon - rzekta Reanna.

Naprawde nie wiesz? - Aron spojrzal na Reanne ze zdziwieniem na twarzy - Zakon Wschodzacego
Stonca zostal zatozony przed wojng przez krola Cyryla do ochrony wszystkich ludzi w miastach oraz
traktach handlowych ich nazwa miata symbolizowa¢ nowy porzadek $wiata bez innych ras. Jak wida¢
wojna dawno si¢ skonczyta nie ludzi juz nie ma a zakon dalej istnieje 1 teraz zajmuja si¢ gnebieniem
ludzi. Obecnie jest raczej nazywany zakonem zachodzacego stonca oznaczajacy umierajaca cywilizacje
cztowieka.

Szli dalej, mijajac 4 cztonkéw zakonu dreczacych handlowcow zadajac od nich optat i darmowych pro-
duktow. Nikt nie $miat si¢ przeciwstawi¢ , wszyscy wiedzieli ze lepiej zaptaci¢ niz podpas¢ zakonowi
ktoremu nikt nie $§miat si¢ przeciwstawié¢. Kazdy kto si¢ o$mielit znikat w niewyjasnionych okoliczno-
Sciach 1 tylko nieliczni wracali lecz po powrocie to juz nie byty te same osoby, ich zmasakrowane ciata
juz nie przypominaly dawnych ludzi a ich psychika juz praktycznie nie istniata to byt osoby pozbawione
duszy.

Nie tak nie moze by¢ - rzekt Ydril, si¢egajac do miecza - EJ wy zostawcie ich - podszedt do zakonnikow
Oho bedzie zabawa - odrzekt najblizej stojacy zakonnik odwracajac si¢ do Ydrila, trzymajac w rece
buzdygan - Popehnite$ blad kmieciu, rzu¢ miecz i oddawaj pienigdze to przezyjesz.

Przepraszam za mojego brata - Aron doskoczyt do Ydrila, ztapal go za ramie, probujac odciagnac go -
On dopiero co wrocil z daleka nie wie jakie tutaj panujg zasady

A co mnie to obchodzi Ty tez wyskakuj ze ztota 1 kosztownos$ci to moze przezyjecie - w tym momencie
wylonito si¢ jeszcze 3 zakonnikdéw i wszyscy otoczyli braci - no to co teraz dalej takie chojraki z was, no
juz wyskakujcie z tego co tam macie - wskazatl buzdyganem na mieszek u pasa Arona

Co wy robicie tak nie wolno - wtracita si¢ Reanna, podchodzac do braci - dlaczego to robici, przeciez
powinnisice bronic ludzi a nie ich drgczy¢

No pieknie jeszcze dziewczyna Panie trafilismy w 10 bra¢ ich do grodu tam z nimi pogadamy - uderza
buzdyganem w lewa dton trzymajac go w prawe;.

Stac¢ co si¢ tutaj dzieje - przez otaczajacy thum gapiow przedziera sie do nich starszy mezczyzna w
czarnym eleganckim plaszczu - Pytam sie co sie tutaj dzieje - wskazuje palcem na dyskutujacego
zakonnika

A ty¢ to kto tez szukasz klopotow, co to za dzien wszyscy chcg wpierdol, bra¢ ich - zakonnicy wyciagaja
bron i zacie$niajg krag wokot bohaterow

Sta¢ - mezczyzna w plaszczu doskakuje do zakonnika, podciaga rekaw ukazujac ukazujac tatuaz na
przedramieniu, wschodzace stonce z siedmioma promieniami stonca.

Najmocniej przeprasza, wszyscy opusci¢ bron, nie wiedziatem przepraszam - spuscil gtlowe oraz rgke
trzymajaca buzdygan, po czym padl na kolano.

No nie wazne pu$¢ ich 1 nie pokazuj mi si¢ na oczy - po czym odwrdcit sie 1 odszedt

Ej poczekaj kim jestes - krzyknat Aron.



Nie wazne, uciekajmy stad, spdjrz na nich - pokazatl bratu spojrzenia zakonnikow petne wscieklosci 1
zadzy mordu. - Spadajmy Zanim zmienig zdanie.
dobra uciekajmy

Nie ogladajac si¢ za siebie odeszli z miejsca w ktorym o mato nie spotkat ich los jakiego nikomu by nie
zyczyli. Dalej podazali gldéwna ulica w kierunku dzielnicy handlowej, co juz ogladajac si¢ za siebie czy
przypadkiem. Ulica ciagneta si¢ w nieskonczonos¢ a na jej koncu juz dalo si¢ dostrzec bramg¢ do dzielnicy
handlowej. Mijali stragany na ktorych sprzedawano coraz to bardziej wartosciowe rzeczy, handlowcy
wiedzieli ze im blizej dzielnicy handlowej tym wigcej bogatych kupcoéw, na straganach oddalonych nato-
miast sprzedawano gtownie zywno$¢ i rzeczy drobiazgi codziennego uzytku. Podchodzac do bramy
mozna dostrzec tablice ogloszen, na ktorej glownie oglaszali si¢ kapitanowie statkdw poszukujacy zalogi,
czasem tez mozna byto dostrzec ogtoszenie o checi sprzedazy lub kupna jakiego$ cennego przedmiotu.
Bramy strzegto dwoch straznikéw miejskich. Przechodzac przez brame¢ wchodzito si¢ do zupetnie innego
Swiata, brukowana ulica, kolorowe budynki, posagi przedstawiajace postaci z historii, fontanny i zielen
duzo zieleni.

No dobra znam tutaj jednego ksiggarza zna si¢ na symbolice - rzekla Aron wskazujac na lewo kierunek
reka.

Ruszyli w lewo wzdtuz muru mijajac kamienice w ktorych na parterze miescily si¢ przerdzne sklepy
oferujgce znacznie bardziej elegancki asortyment niz w dzielnicy portowej. Mijali sklep z antykami na
ktorego wystawie dostrzegli pigknie zdobiong zbroj¢ z czasow wojen z nie ludzmi. Kolejny byt sklep
oferujacy odziez najwyzszej jako$ci oraz ustugi krawieckie. Mingli jeszcze kilka sklepéw az zatrzymali
si¢ przed sklepem “1001 stow” z zewnatrz bardzo niepozorny jednak po wejsciu do sklepu ukazywaty si¢
rgcznie wykonane bogato zdobione regaty zapetnione ksigzkami natomiast na drugim koncu pomieszcze-
nia stato biurko za ktorym siedzial starszy mezczyzna.

O nie nie nie juz mi stad, wynocha bo zawotam straze - gniewnym glosem wypowiedzial m¢zczyzna z
zza biurka wstajac 1 idgc w stron¢ drzwi wejsciowych - Po twojej ostatniej wizycie mialem
nieprzyjemnosci, juz Ci¢ nie widzg, zabieraj swoich znajomych i wynocha - chwycit miotl¢ i zastawit
przej$cie miedzy regatami.

Pozwoélcie ze wam przedstawie to Oren, dzi$ jest trochg nie w sosie - Aron u§miechnat sie, glupkowato
rozktadajac rgce - Oren przyjacielu tamto o czym myslisz to byla pomytka i przypominam Ze niezle
zarobite$ na tych ksiggach.

Czego chcesz co to za ludzie, niczego od Ciebie nie kupuje bo znowu zwala mi si¢ zakonnicy - koncem
miotly szturcha Arona - Nie chcg mie¢ z tobg nic wspolnego.

To jest moj brat Ydril - objal stojacego obok brata ramieniem - to on znalazl te ksiggi o ktore si¢ pieklisz
a ta panna to Reanna i to w jej sprawie tutaj jeste§my - ztapal Reanan za ramig.

Informacja to moze si¢ znajdzie ale wiesz ze informacje sg teraz w cenie - Oren odlozyt miotte -
zapraszam - wskazat krzesta przy biurku na koncu sklepu po czym poszedt w ich strong, siadajac na
krzesle rzekt - no to co chcieliby$cie wiedzie¢ - rozsiadt si¢ wygodnie opierajac tokcie o biurko 1
sktadajac dlonie.

Na dwoch krzestach zasiedli Reanna 1 Aron, Ydril stat z tytu, rozgladajac sie po ksiegach pietrzacych si¢
na potkach. Aron spojrzal na Reanne sugerujac ze moze bezpiecznie pokaza¢ medalion. Reanna siggneta
r¢ka za koszule 1 wyciagneta ztoty medalion, nie zdejmujac go pokazata Orenowi

Na niebiosa skad to macie? - poderwat si¢ Oren z krzesta stajac niemalze na baczno$¢, szybkim krokiem
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podszedt do drzwi wejsciowych, wstawil za szybe kartke z napisem “zamknigte” i zamkng drzwi na
skobel, po czym wrocil na miejsce - Ty zawsze mnie w co$ wpakujesz, za samo pokazanie mi tego
sptong na stosie jak si¢ ktokolwiek o tym dowie

Co to takiego powiedz proszg - rzekla Reanna btagalnym glosem, wstajac z krzesta i opierajac si¢ o
biurko - prosze tylko o to.

Nie daj si¢ prosi¢ juz zrobite$ szopke z zamykaniem drzwi to teraz powiedz co to jest i w co zeSmy si¢
wpakowali - wtracit si¢ gniewnie Ydril nie odrywajac wzroku od ksiag - Rozwiaz mu jezyk Aron
Prosze to dla Ciebie - Aron rzucit na biurko 10 ztotych monet

Dobrze juz dobrze ale pamigtajcie was tutaj nie byto, ja tego nie widziatlem i1 niczego ode mnie nie
wiecie.

1.4

Zblizato si¢ potudnie, stonce wisiato wysoko na niebie, bezchmurne niebo pozwalajace na doskonalg wi-
doczno$¢. Do portu Aryteni przyptyng wielki trzymasztowiec Serenina, chluba kompani handlowej Zjed-
noczonych Krolestw Pétnocy, z tego powodu w porcie zaczgto si¢ zamieszanie, bowiem spodziewano si¢
go dopiero wieczorem, lecz z powodu pomysinych wiatréw przyplyng wezesniej. W tym samym czasie w
dzielnicy handlowej w ciemnych i dusznych pomieszczeniach ksiggarni “1001 stow” troje ludzi stuchato
ksiegarza na temat symboliki. Ksiegarz krecit si¢ pomigdzy regatami petnymi ksiag, co juz na zmiang
kucajac oraz wchodzac na drabine szukajac konkretnej ksiegi.

Dobra znalaztem - Oren wyciagnal przepastng ksiege i podszedt do biurka, zasiadl na swoim krzesle i
otworzyl ksiege, wertujac strony - O tutaj patrzcie - odwroécit ksiege w strone gosci i pokazujac palcem -
taki sam jak twdj, to bardzo stary symbol, pamigta jeszcze czasy przed erg ludzi, czasy gdy to nie ludzie
rzadzili tymi ziemiami. Okrag oznacza krag zycia narodziny, dorastanie, staro$¢ $mier¢ i odnowa.
Kwadrat to cztery zywioty woda, ogien powietrze i ziemia, cztery pierwiastki §wiata. Przy trojkacie robi
sie ciekawie - rozsiadt si¢ na krzesle, siegna do szuflady 1 wyciagnat stara drewniang fajke, po czym
wlozyt ja do ust - bo trojkat oznacza trzy poziomy egzystencji, pierwszy to nasz naturalny, ziemski,
drugi to iluzje, miejsca, stworzenia i wszystko co jest wyczarowane natomiast trzeci poziom to §wiat
innych stworzen, jak widzicie nawet ta ksiega do konca tego nie wyjasnia, bedziecie musieli poszukad
gdzie indziej. Przejdzmy do linii w trojkacie ona z kolei oznacza $ciezk¢ miedzy Swiatami naszym a tym
drugim, a tego punktu tutaj nie ma, nie pomog¢ wam. Dzisiaj ten symbol jest zabroniony, a samo
rozmawianie o nim jest karane zestaniem do lochéw skad si¢ nie wraca , a wy chodzicie z takim po
ulicach.- podchodzi do okna lekko rozsuwa zastonigte zastony i niepokojaco rozglada si¢ po okolicy -
Mam nadziej¢ Ze nikt was nie $ledzit, nie mam ochoty przez was skonczy¢ na torturach, najlepiej jak juz
sobie pdjdziecie i nikomu nie wspominajcie o mnie ani stowa - pokazuje palcem drzwi.

Rozejrzeli si¢ miedzy soba pytajaco, po czym wszyscy ruszyli w strong drzwi, jedno po drugim wyszli z
ksiegarni zostawiajac Orena samego w $rodku. Na ulicy panuje poruszenie, ludzie thumnie podazaja w
strong gtownego placu dzielnicy handlowej, nie zastanawiajac si¢ dtugo postanowili sprawdzi¢ o co tyle
hatasu. Idac razem z thumem przygladali si¢ przekrojowi spoleczenstwa mieszkajagcemu w Aryteni,
mozna bylo dostrzec biednych chlopéw na przemian z handlarzami, gdzieniegdzie wida¢ szlachcica lub
szlachcianke, dzieci biegaja migdzy nogami. Szli szeroka ulicg, wiodaca pomiedzy bogato zdobionymi
fasadami budynkéw. Dochodzac do placu im. kréla Cyryla dostrzegaja stos drewna na jego $rodku.
Reanna zatrzymata si¢, chwycita mocno r¢ke Arona.



O co tutaj chodzi, po co to drewno - rzekta spogladajac na Arona

To nic dobrego, dawno juz nie uktadano stosow, kto§ musial podpas¢ zakonowi, chyba ze - nastata
chwila ciszy, Aron spojrzal na Ydrila.

Jaki$ nie cztowiek wpadt w rece zakonu - dokonczyt Ydril - ale takich juz dawno tutaj nie widziano.

Thum zaczal krzycze¢ “Smier¢, Smieré” od drugiej strony placu szedt zastep zotnierzy zakonu na jego cze-
le szedt ten sam mezczyzna w czarnym plaszczu ktory uratowatl Ydrila tego samego dnia rano w dzielnicy
portowej. Zoknierze prowadzili zakutego w kajdany elfa, ubranego w porozrywane lachmany. Wyraznie
wida¢ ze byt torturowany, siniaki, rozcigcia, krwawiace rany, probowali zmusi¢ go do mowienia, chceieli
dowiedzie¢ si¢ w jaki sposob przedostat do miasta. Przedzierajac sie przez ttum gapiow dotarli na §rodek
placu, przykuli elfa do grubej pionowo postawionej belki po czym zolnierze rozeszli si¢ dookota,
mezczyzna w plaszczu stang obok stosu, dajac zna¢ rekami zeby thum ucicht.

Ludzie, przyjaciele zebraliSmy si¢ tutaj zeby wymierzy¢ sprawiedliwos¢, ten oto tutaj nie cztowiek, ten
psi syn, elf, probowat przedrze¢ si¢ na Serenine, chcial na poktadzie tego okretu opusci¢ nasze ziemi,
myslat ze ucieknie przed sprawiedliwoscig - okraza stos, rozglada si¢ po ttumie, dostrzega Reanne -
dobrze wiemy ze sam nie dostatby si¢ zar6wno do miasta jak i na statek, kto§ mu pomaga, znacie prawo
kazdy kto pomaga ludziom zginie a jego rodzina trafi do kopalni, przypominamy tez o nagrodach dla
tego kto doniesie na zdrajcow, donie$¢ na zdrajce jest waszym obowigzkiem, nie poinformowanie nas
mozliwosci zdrady roéwniez bedzie karane, do czasu az nie znajdziemy i nie ukazemy wszystkich
zamieszanych, miasto zostaje zamknigte.

Chadzajac dookota stosu, spogladajac raz na elfa, raz na thum, oczekiwat az kto$ zglosi si¢ z informacja-
mi, jednak si¢ nie doczekal, zawota do siebie zakonnika trzymajacego pochodnie, chwycit ja, podnidst do
nieba, po czym rzucil na stos. suche drewno zapalito si¢ natychmiast,, ptomienie zakryty elfa, ktory nie
wydat z siebie ani jednego odgtosu. Ttum krzyczy i wiwatuje “Smier¢ nie ludziom”, wszyscy cieszg si¢ ze
$mierci elfa. Reanna odwrdcita wzrok wtulajac si¢ w Arona, ktory wraz z bratem bardziej byt zaintereso-
wany tajemniczym mezczyzna, ktory najpierw ich ratuje od niechybnego lochu, po czym skazuje elfa na
straszliwg $mieré w ptomieniach. Wymieniali si¢ spojrzeniami ktérych znaczenia znali tylko oni sami.
Reanna mocno wtulona w Arona, ten czujac jej cigzki oddech pozwolit jej na chwile poczu¢ ciepto
drugiego czlowieka. Z czasem jak ogien przygasal, thum zaczat si¢ rozchodzié, na placu zostata tylko ma-
ta grupka gapidow, oraz zakonnicy i tajemniczy jegomos$¢ ktoremu bracia doktadnie si¢ przygladaja, sie-
dzial na schodach fontanny przygladajac sie ptongcemu stosowi, byt to starszy siwy mezczyzna, na jego
twarzy wypisane byly wszystkie bitwy w jakich uczestniczyl, od ust do prawego ucha ciagneta si¢ blizna,
spod czarnego eleganckiego ptaszcza mozna byto dostrzec bardzo eleganckie skorzane buty. Gdy ogien
juz zgast z placu zeszli ostatni gapie a i zakonnicy wroécili do swoich obowigzkow.

No dobra, juz po wszystkim zbierajmy si¢ stad - Aron chwycil Reanne za ramiona i delikatnie odciggnat,
spogladajac na nig - powinnis$my juz stad i$¢ zanim zwrdcimy na siebie uwage.

Ydril mocno szturchngt Arona pokazujac ze idg w ich strong straznicy - zmywajmy si¢ stad - dostrzegt
btysk na schodach pod fontanna niedaleko stosu, po czym ruszyt w jego strone - idzcie juz, spotkamy sie
w rybce

Aron wraz z Reanna ruszyli w strongbramy do dzielnicy portowe, natomiast Ydril podszedt pod fontanne
szukajac czego$ co dziwnie blysneto przed chwila. Rozgladajac si¢ doktadnie znalazt co$ blyszczacego
miedzy dwoma marmurowymi stopniami, podszedt blizej, wyciagnat sztylet ktorym podwazyt dziwny
przedmiot ktory tkwit miedzy blokami. Po mocniejszym nacisnigciu wyskoczyta ztota moneta a ku wigk-



szemu zdziwieniu na jednej ze stron widniat symbol oka wpisanego w trojkat, a z drugiej strony widniat
numer “12672342”, wiedziat ze nia ma czasu na zastanowienie co pr¢dzej schowal monete¢ za pas i ruszyt
za swoimi przyjaciotmi, nie wiedzac ze jest obserwowany. W miescie pojawilo si¢ wigcej straznikow jak
i zakonnikéw, wraz z nimi na czas zamkni¢cia miasta wcielono do stuzby tarczownikoéw, zwyktych ch-
topdw, po podstawowym przeszkoleniu ktérych jedyna zaleta byta duza liczba oraz niska cena szkolenia
jak i wyposazenia, w ktorego sktad poza najzwyklejszym skérzanym kaftanem rzadko wchodzity praw-
dziwe bronie czg$ciej byt to kosy, deski, miotki. Idac ulica dostrzegt jak do jednego budynku wbiega kil-
ku zakonnikoéw, na zewnatrz pozostawiajac trzech tarczownikow, po chwili rozlegt si¢ wrzask kobiety a z
budynku sitag wyciggano mezczyzne.

Ej ej Panowie co si¢ tutaj dzieje, tak nie wolno - Ydril podbiegt do szarpigcych si¢ mgzczyzn - Nie dosc
juz dzis tragedii, zostawcie tego faceta.

Jest oskarzony o pomoc nie cztowiekowi, w dostaniu si¢ do miasta i probie przeszmuglowane go na
poktad statku w celu wywiezienia na pdétnoc - odpowiedziat zakonnik wyraznie wygladajacy na ich
dowodce - nie radze nam przeszkadzaé bo zaraz zaprowadzimy dwoch a a nie jednego do lochu.

Ydril styszac to 1 pamigtajac zdarzenie z rana zrezygnowat z szarpaniny i ruszyt dalej w strone¢ rybki
gdzie czekaja na niego przyjaciel. Co chwila ogladat si¢ za siebie gryzac ze swoim sumieniem, jednak do-
brze wiedzial ze tym razem skonczy w lochu i nikt mu nie pomoze.

1.5

Arytena zostata odcigta od Swiata zewngtrznego, na masztach zawieszono czarne flagi zwyczajowo ozna-
czajace miasto zamkniete z powodu zarazy, a obecno$¢ nie cztowieka w miescie mozna uzna¢ za wilasnie
takg sytuacje, wszystkie bramy zamknigto, nikt nie moglt wejs¢ ani opusci¢ miasta, na murach pojawili sie
tucznicy strzegacy obie strony muru. Statki stojace w porcie zostaty zmuszone do pozostania a ich zatogi
po kolei wyprowadzane z poktadow i przestuchiwane w prowizorycznych straznicach napredce skrecone
ze stoisk sklepowych oraz namiotéw, a kazdy statek doktadnie przeszukany, co niektorych marynarzy za-
bierano do kasztelu na doktadniejsze przestuchania. W miescie zapanowat terror jakiego dawno nie wi-
dziano. Na ulicach nie bylo juz handlarzy, wigkszosc ludzi rozeszto sie do domow i zajazdow. Wsrod te-
go ponurego krajobrazu po opustoszatych ulicach podazat samotny me¢zczyzna, nerwowo rozgladajac si¢
za siebie szedl bocznymi uliczkami nie chcac zwracac na siebie uwagi. Szedt szybkim krokiem jednocze-
$nie starajac si¢ by¢ niezauwazalnym dla patroli straznikéw miejskich, zakonnikéw oraz lokalnych bo-
jowek powotanych na czas izolacji miasta.

Ydril, Ydril pssst chodz tutaj - rozlegto si¢ ciche zawotanie z ciemnego zautku.

Zatrzymat sig¢, rozejrzat dookota, podszedt do zautku - cholera co Ty tutaj robisz, miata§ wyptynac
wczoraj na Nestrze.

Nie mogtam odptynac bez bez Lennego - zaczg¢ta ptakac - w nocy znalezli nas ja zdazytam uciec a
Lenny proébowat ich zatrzymac a dzi$§ go zabili - wtulita si¢ w Ydrila.

Teraz na pewno nie zdotasz uciec z miasta, wszystkie bramy zamknigte a statki stoja w porcie, musimy
ci¢ gdzies$ ukry¢ do czasu az si¢ uspokoi - mocno obejmuje kobiete - Czy myslisz ze Lenny mogt co$
powiedzie¢ na torturach?

Masz na mys$li czy zdradzit ze wraz z bratem pomagacie nie ludziom uciekaé na péinoc? - odpycha
Ydrila, majac gniewng ming - Nie masz si¢ o co martwi¢, niczego nie powiedziat.

Dobra sprobujmy Cie¢ ukry¢ w rybce, zatoz kaptur i chodz za mna.
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Oboje ruszyli uliczkami w kierunku karczmy rybka na ich szczgscie zachmurzyto si¢ 1 zacz¢to padaé, w
takg pogode tylko zaciekli cztonkowie zakonu dalej patrolowali miasto, reszta rozeszta si¢ do karczm, za-
jazdow oraz innych przybytkéw oferujacych alkohol jak idach nad gtowa. Przemieszczali si¢ szybkim
krokiem omijajac miejsca gdzie byliby zbyt widoczni jak i takie w ktorych w razie problemoéw byliby w
potrzasku, na ich szczescie Ydril doskonale znat miasto i jego wszystkie zautki. Gdy tylko pojawiali si¢
zakonnicy chowali si¢ za beczkami, straganami, wozami. Wychodzac z ostatniego zakretu w kierunku
rybki dostrzegli stojacych przed wejsciem dwodch straznikéw miejskich pijacych popularne tanie wino.

Kurwa mac¢ nie mieli gdzie chla¢ - wsciekly Yfril rzekt przez zacis$nigte zgby - dobra mam pomyst zostan
tutaj 1 czekaj az odejda od drzwi wtedy biegnij d osrodka a tam znajdZz Arona on ci powie co dalej - po
czym wybiegt z zautku.

Ydril pobiegt w strone stojacych przy wejsciu straznikow, przebiegajac obok wytracit jednemu butelke
wina po czym zaczat uciekac, straznicy nie zastanawiajac si¢ pobiegli za nim, korzystajac z okazji kobieta
pobiegta w strong wejscia do karczmy. W $rodku mimo tloku tatwo dostrzegta Arona ktory wyrozniat sig
zaréwno uroda jak i ubiorem ktdry bardziej pasowal do bogatego kupca niz klienta portowej gospody, nie
siedzial sam siedziata z nim kobieta, jednak nie mogta pozwoli¢ sobie na czekanie az zakoncza swoje
spotkanie nie zdejmujac kaptura i podeszta do ich stolika.

O ja pierdole Klarissa szybko siadaj - zdenerwowanym glosem rzekl Aron - co ty tutaj robisz, dlaczego
nie odptynetas, sama widzisz co si¢ teraz dzieje w miescie. Nie jeste$ tutaj bezpieczna, cholera jasna a
gdzie jest Ydril miat tu by¢ za chwile a ciggle go nie ma - bierze tyk piwa.

Nie martw si¢ o brata to on mnie tutaj przyprowadzit, a teraz pewnie gubi gdzies w uliczkach straznikow
ktorzy stali przed wejsciem.

A to dobrze, zna miasto i jego sekrety poradzi sobie ale nie powinien ci¢ tutaj przyprowadzaé, sama
widzisz jaki tutaj ttok, niewiele potrzeba zeby kto$ cie rozpoznat. - bierze kolejny tyk piwa - A jeszcze
teraz jestesmy zajeci nowg sprawg, poznajcie si¢ klarissa to Reanna - spoglada na Reanne - i wiesz co
twoja obecno$¢ moze okaza¢ si¢ nam pomocna. Reanna posiedz z nami jeszcze chwile a potem idZ na
gore do naszego pokoju zaraz dojdziemy, nie mozemy i$¢ razem bo to zwrdci uwage.

Klarissa ruszyta w stron¢ schodow, wydawato si¢ ze nikt nie zwrdcit na nig uwagi, wszyscy klienci zajeci
swoimi sprawami nie zainteresowali si¢ kobieta. Chwilg pozniej Aron z Reanng wstali od stotu i réwniez
ruszyli w stron¢ schoddéw prowadzacych na pigtro. Mijajac bar Aron wymienit spojrzenia z Zandirem ob-
stugujacym klientow przy ladzie. Obaj dobrze wiedzieli o co chodzi, gospodarzowi nie podobalo si¢ ze
jego przybytek byt odwiedzany przez nie ludzi, jednak bardziej nie podobaly mu si¢ ich pogromy dlatego
przymykat oko w zamian Aron z bratem odwdzigczali si¢ sprowadzajac alkohole z najdalszych zakatkow
znanego $wiata. Idac schodami na goére z kazdym krokiem upewniat si¢ czy nikt nie wykazuje zaintereso-
wania nim lub jego towarzyszkami. Stang¢li przed drzwiami, gdzie dobiegty ich ciche jeki, otworzyli drz-
wi a ich oczom ukazal si¢ Ydril lezacy na 16zku caty we krwi, Reanna stata nad nim prébujac kawatkiem
materiatu zatamowac krwawienie, oboje w pospiechu wbiegli do pokoju, zamykajac za sobg drzwi.

Co si¢ kurwa stato - rzekt Aron, podbiegaja do krwawigcego brata, chwycit przescieradto lezace obok
tozka i przycisnat rang w jamie brzuszne;.

Nie wiem co si¢ stalo, posztam do pokoju jak kazates$ a po chwili ustyszatam pukanie w okno,
zobaczylam Ydrila, to go wpuscitam a on zwalit si¢ na t6zko, chwycitam co miatam pod reka i probowat
zatamowac¢ krwawienie - Reanna cata roztrzesiona probowata trzymac reke Ydrila 1 wycierata jego twarz
z krwi.
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Oboje odsuncie si¢ Aron przygotuj alkohol, ma by¢ mocny 1 podaj mi swoj amulet a ty przynie§ wodg,
no na co czekacie ruszac si¢ - Klaryssa nie czekajac podeszia do lezacego Ydrila, potozyla jedng rgke na
ranie a druga na jego czole.

Aron chwycit z p6tki na wpot oproézniong butelke rumu, wiedziat gdzie szukac bo byt to ulubiony alkohol
Ydrila 1 widziat jak poprzedniej nocy pil go do snu. podat alkohol i §ciagniety z szyi medalion Klaryssie.
Przytozyta medalion do rany zalata go alkoholem i zacz¢ta wypowiadaé zaklecie w jezyku elfow, do po-
koju wrécita Reanna ttrzymajac miednice z wodg. Aron widzac jaki b6l odczuwa jego brat wlozyt mu do
buzi ztozony skorzany pasek do zaci$nigcia zebow. Z rany zaczal unosi¢ si¢ niebieski dym, krew prze-
stala tryskac¢, a rana zdawala si¢ zanika¢. Ydril uspokoit si¢ 1 usnat, reszta rozsiadta si¢ po pokoju Aron na
t6zku przy bracie a towarzyszki na krzestach stojacych przy niewielkim stoliku.

Jasna cholera co si¢ tutaj dzieje, dzigkuj¢ za to co zrobila$, nie wiem co bym zrobit gdyby co$ mu si¢
stato - skulit si¢ i zakryl glowe rekami.

To przeze mnie miat tylko odciagnaé straznikow a prawie zginal, chociaz tyle mogtam zrobi¢ - bierze
tyk z prawie pustej butelki rumu - Jak on moze to pi¢, ej tap - rzuca do Arona jego medalion - podaje
butelke Reannie - masz napij sie na uspokojenie nerwow

chwyta butelke i bierze tyk - dzigki - cala si¢ trzesie, bierze kolejny tyk - pierwszy raz widziatam co$
takiego jak ty to zrobita$ - podaje butelke do Arona - wez tez potrzebujesz si¢ uspokoié

Aron chwyta butelke i wypija do konca jej zawarto$¢ - dobra dajmy mu spaé, Klarissa méwitem ze
mozesz nam pomoc 1 zrobitas juz dos¢ ale jest co$ jeszcze co moglabys$ dla nas zrobi¢, otz siedzaca
obok Ciebie Reanna wczoraj zwigzata swoj los z naszym i nie pamigta nic sprzed wczorajszego dnia a
przy sobie poza ubraniami miata jedynie pewien medalion, przez ktoéry pewien bibliotekarz o mato si¢
nie posrat, czy moglabys jej pokaza¢ ten medalion - pokazat reka Reanne.

1.6

Starszy mezczyzna stoi przy oknie 1 spoglada na miasto, z okna rozpos$ciera si¢ widok na calg Arytene.
Miasto skapane w ciemnos$ciach jedynie pojedyncze lampy oraz pochodnie roz§wietlaja ulice. M¢zczyzna
odwraca si¢ od okna, przechadza po pokoju, zasiada przy bogato zdobionym biurku i przeglada lezace na
nim dokumenty. rozglada si¢ po pomieszczeniu wypetnionym regatami z ksiegami,, na jego twarzy wy-
raznie odznacza si¢ zniecierpliwienie. Otworzyt szuflad¢ 1 wyciagnat ksigge, ktora potozyt na biurku, za-
czal przeglada¢, jednak kazda strona byta pusta. W pewnym momencie skonczyt przewraca¢ strony, za-
czat wykonywac okrezne ruchy rekami na ksiega, jednocze$nie wypowiadajac zaklecie. Na pustych do-
tychczas stronach pojawily si¢ runy ktére przemienity si¢ w twarz kobiety, na poczatku rozmyta jednak
po chwili obraz si¢ wyostrzyt, byta to twarz pieknej btekitnookiej blondynki.

Witaj Kedmonie, jak idg poszukiwania, sa jakie$ postepy - rzekla twarz kobiety w ksiedze - mam
nadziej¢ ze tym razem nie zawiedziesz.
Oczywiscie Pani tym razem nie ma mowy o pomyice to napewno ona, po tylu latach udato si¢ ja
odnalez¢, jednak kazdy krok musi by¢ doktadnie przemyslany, nie mozemy pozwoli¢ sobie na
improwizacje, z pewnoscig nie tylko my jej szukamy.
Z pewnoscig elfy juz wystaty za nig swoich agentow, mimo naszych staran ciagle sprawiaja ktopoty,
informuj mnie na biezaco o postepach. Zawiadomitam Kalusa przyjdzie Ci pomoc a jesli zawiedziesz ma
polecenie dopilnowac zeby$ nigdy wiecej nas nie zawiodt.
To nie bedzie konieczne, kazatem zamknac miasto, nikt nie wejdzie ani nie opusci miasta, znam
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doktadng lokalizacje dziewczyny moi najlepsi ludzie wtasnie po nig ida.
Dobrze tym razem nie zawiedz - twarz rozmyla si¢ w runy po czym i one zniknely zaostawiajac pusta
strong.

Na twarzy Kedmona pojawito si¢ zmartwienie, dobrze wiedziat co oznaczato przybycie Kalusa, ze jego
przetozeni nie mieli do niego zaufania 1 postanowili zakonczy¢ jego zywot.

Straz!

Do pokoju wszedt straznik wcze$niej stojacy za drzwiami - Tak Panie? - rzekt zakonnik
Grupa kapitana Bartola wrocita juz?

Jeszcze nie

Dobrze, odejdz i powiadom mnie niezwlocznie jak tylko wroca.

Podszedt do okna i przygladat si¢ dzielnicy Portowej, oczekujac na rozpoczecie akcji ktora zawazy na
jego zyciu. Podszedt do regatu z ksiggami, pociagnat za ksigege po tytulem “zakazane praktyki” po czym
regal stojacy naprzeciwko uchylit si¢ ukazujac ukryte schody wiodace w dot. Kadmus wszedt na schody,
pociagnat wystajaca ze Sciany dzwignie¢, co spowodowato zamknigcie wejécie. Pomimo nocy i braku ja-
kichkolwiek okien, czy otwordéw na schodach bylo jasno, z pewnoscia byla to zastuga magii. Szedt krety-
mi schodami w dot. Zatrzymat si¢ przed drewnianymi drzwiami, wyciagnat z kieszeni klucz ktory wsunat
w zamek, przekrecil 1 otworzyt drzwi. Za drzwiami ukazata si¢ przestronna komnata, to nie byta zwykta
komnata, jej wnetrze bylo przerazajace, drewniane tawy z przymocowanymi kajdanami, na $cianach
przykuci tancuchami martwi ludzie, katuze krwi zalegajace na posadzce. Stolty petne przyrzadow al-
chemicznych, pod niektérymi palit si¢ plomien wywolujac reakcje chemiczne. Podszedt do jednego z pra-
cujacych alembikow, chwycit gota reka rozgrzany do czerwonos$ci pojemnik pelen bazujacej substancji,
po czym wypil jego zawarto$¢.

Dobra Kalus mozesz przyjezdzac, nie boje¢ si¢ Ciebie, juz nikt mi nie zagrozi, tym razem to Wy wszyscy
bedzie klgkaé przede mna. - na jego twarzy zawitat uSmiech.

Odtozyt pojemnik na miejsce 1 znowu zaczety skapywac¢ do niego krople dziwnej substancji. Pomieszcze
tak jak prowadzace do niego schody byto bardzo jasne pomimo braku ognia jak i okien. We wnetrzu czud
bylo magicznie energie unoszaca si¢ w powietrzu tak samo jak smrdod rozktadajacych sie cial. Podszedt
do ciata martwej nagiej kobiety przykutej do $ciany, chwycit lezaca obok pile 1 zaczat odcinac¢ reke. Po
odcieciu chwycil te reke potozyl na stole i delikatnie zaczat oddzielaé tkanki od kosci. Kos¢ rzucit w kat
gdzie lezata ich juz pokazna ilo$¢, pozostata czes$¢ reki wrzucil do wielkiego kotla, wypetnionego réwnie
dziwng substancja ja ta ktora przed chwila wypit. Chycit lezaca obok chochle i zaczat mieszac w garze,
szeptal w niezrozumiatym jezyku i w tym momencie wngtrze kotta zaczeto si¢ gotowa¢ pomimo braku
ognia. Rozlegto si¢ gtosne pukanie do drzwi, po czym odlozyt chochle i skierowat si¢ schodami do gor-
nego pomieszczenia. Zasiadt za biurkiem a regal sam si¢ zamknat.

Wejs¢ - rozsiadt si¢ wygodnie na krzesle.

Panie, wrocil kapitan Bartol niestety nie mam dobrych wiesci - wypowiedziat straznik tamigcym si¢
glosem

Co? - poderwat si¢ z krzesta - natychmiast wotaj go tutaj.

Kapitanie, moze pan wejs¢ oczekuje pana - odwroécit si¢ w strong drzwi po czym wyszedt.

Przykro mi zameldowac¢ agencje Banals ale misja zakonczyta si¢ niepowodzeniem - wypowiedziat
postawny mezczyzna wchodzacy do sali - otoczyliSmy budynek w ktérym mieli si¢ znajdowaé, po czym
weszlismy do $rodka i doktadnie przeszukali$my wszystkie pomieszczenia, niestety nie odnalezliSmy
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poszukiwanych ludzi. - sklonit si¢ nisko.

Dobrze wierze ze zrobile§ wszystko co w twojej mocy a teraz zejdz mi z oczu - mgzczyzna wyszedt
zamykajac za sobg drzwi

To by byto za proste - rzekt Banals podchodzac do okna - na szczescie przygotowatem si¢ na to - jego
oczy zaswiecity na czerwono a rysy twarzy zmienily si¢ w co§ demonicznego - tym razem zakonczymy
to tu i teraz a Ci glupcy wpadna w moja putapke.

Banals wyszedt z pomieszczenia chwile po kapitanie, doktadnie zamknat drzwi i1 udat si¢ gléwnym ko-
rytarzem w stron¢ schodow prowadzacych w doét, po chwili marszu doszedt do wielkich
dwuskrzydtowych drzwi prz ktérych stato 2 straznikow zakonnych, ktérzy na jego widok szeroko
otworzyli drzwi. wyszedt na podworze skad prowadzita tylko jedna droga do metalowej kratownicy ktora
rowniez otworzono jak tylko si¢ zblizyl. Wyjscie prowadzito do dzielnicy handlowej, skad skierowat si¢
w strone ksiggarni “1001 stow”. Niepostrzezenie podszedt pod drzwi ksiggarni, po czym jednym skokiem
znalazl si¢ na pigtrze budynku trzymajac si¢ gzymsu. Za oknem dostrzegl 16zko w ktérym lezat znany mu
ksiegarz Oren. Okno bylo otwarte wystarczyto je lekko pchnaé i wslizgnac si¢ do $rodka a nastepnie jed-
nym skokiem przygniott niczego nie spodziewajacego si¢ Orena.

Witaj przyjacielu, czy wiesz po co tutaj przyszedtem? - spojrzat w przerazone oczy Orena.

Nie, nie wiem czego ode mnie chcesz Banals - famigcym si¢ glosem odrzekt ksiggarz, nie mogac si¢
poruszy¢ - czego odemnie chcesz, przeciez wiesz ze wspOlpracuje z zakonem i jestem wam wierny.
No nie do konca przyjacielu, nie poinformowale§ mnie o wizycie braci z tajemnicza dziewczyng
wypytujacych o starozytny symbol. czyzby$ zapomniat o naszej umowie, dlaczego dowiaduje si¢ o
takich rzeczach od innych a nie od ciebie

Wybacz miatem Ci jutro o tym powiedzieé¢, dzi§ miatem duzo zaj¢¢ 1 nie moglem.

Nie Watpi¢ ale mam nadziej¢ ze juz wykonates wszystkie obowigzki bo szkoda by byto zostawiac nie
zatatwione sprawy - jego oczy zaswiecily na czerwono a twarz zmienila wyglad - skoro i tak umrzesz to
moze ci si¢ przedstawi¢ jestem Kedmon wladca trzeciego kregu piekiel, postrach niewinnych, gwiazda
zaglady, miecz zniszczenia i ogien otchtani.

Oren nie zdazyt juz wydaé zadnego dzwigku gdy jego dusza zaczeta opuszczac ciato, mogt juz tylko ob-
serwowac jak opuszcza swoje cialo i unosi si¢ w powietrze jednak nie ulatuje daleko bowiem Kedmon
odwraca si¢ tapie jego uciekajaca dusze i silnym ruchem zrzuca ja na ziemi¢ gdzie znika pod podtoga.
Jego dusza zostata sprowadzona do mrocznego $wiata demondw skad nie ma ucieczki i tam czeka na nie-
go wieczne potepienie. Kedmon otrzasnat sie, poprawil garderobe, z powrotem przybral ludzkie rysy
twarzy, podszedt do wybitego okna, rozejrzat si¢ po ulicy, nikogo nie zobaczyl wigc zeskoczyt po czym
skierowat si¢ spowrotem w stron¢ kasztelu. Po chwili znowu znalazt si¢ w swoim gabinecie 1 stal przy
oknie spogladajac na miasto skgpane w ciemnos$ciach.

Gdzie si¢ ukrywasz? Odnajde Cig¢, wpadniesz dzigki chciwosci swoich nowych kompandéw. Tym razem
dopetnisz swojego przeznaczenia i znowu nastanie czas mroku.

1.7

Kapitan Bartol wraz z oddziatem zakonnikéw zmierzat w kierunku gospody Rybka gdzie mieli znaj-
dowac¢ si¢ poszukiwani przez Banalsa. Zamierzat zaatakowa¢ w nocy liczac ze zaskoczy ich $pigcych w
t6zkach. rozkazatl cze¢$ci ludzi otoczy¢ budynek i pilnowaé otaczajacych uliczek, reszcie kazat wejs¢ ze
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sobg do Srodka. Szybkim ruchem reki otworzono drzwi do gospody 1 w jednej chwili cata grupa zakon-
nikéw z kapitanem na czele weszta do §rodka. Zdezorientowani goscie w jednej chwili chcieli opusci¢
przybytek i oddali¢ si¢ jak najdalej, jednak nie dane im byto odejs¢.

Wszyscy staé i pozosta¢ na miejscach - rzekt kapitan, gestem reki pokazujac na gosci zeby pozostali na
miejscach - natychmiast przeszuka¢ wszystkie pokoje - rozkazat swoim ludziom.

W tym momencie grupa zakonnikow odtaczyta si¢ i pobiegta na goére, pozostali na dole rozeszli si¢ po
cze¢sci jadalnej poszukujac dziewcezyny z nietypowym naszyjnikiem na szyi. Na pietrze rozchodzit si¢ huk
wywazanych drzwi, zakonnicy niemalze jednocze$nie weszli do kazdego z pigciu pokoi dostepnych dla
gosci. Rozchodzily sie krzyki i wrzaski ludzi wywlekanych z t6zek, ktorym pozwalano jedynie na okrycie
si¢ tym co bylo pod reka i sprawdzano ich na parter gdzie kazano im zajmowac miejsca przy fawach. Po
chwili juz wszyscy goscie zajmujacy pokoje znajdowali si¢ na dole i czekali na zakonczenie przeszuka-
nia.

Kapitanie to juz wszyscy - stojac nad siedzacym kapitanem Bartolem rzekt zakonnik, ktory zszedt z
pigtra.

Czy znalezliscie dziewczyne z wisiorkiem o ktorym wam mowitem - odrzekt kapitan ktérego wzrok
zatopiony byt w stojacy przed nim kubek wody.

Niestety zadna dziewczyna nie posiada tego naszyjnika ani nie znalezliSmy braci Arona oraz Ydrila
ktorzy mieli jej towarzyszy¢ - zakonnik staje na baczno$¢, pot $cieka z jego czota.

Niech to szlag, macie szuka¢ dalej, rozebra¢ ten budynek kamien po kamieniu, deska po desce, az do
fundamentow, macie ich znalez¢ - kapitan spojrzal na rozméwce wzrokiem jednoznacznie wsciektym.

Po tym rozkazie zakonnicy zaczeli przeszukiwac caty budynek, z pietra dato si¢ stysze¢ dzwigki wyw-
racanych mebli, ludzie kapitana bardzo skrupulatnie wykonywali rozkaz rozebrania budynku, wybijali
okna, rozbierali podtoge zdejmowali obrazy, przeszukiwali doktadnie kazdy fragment budynku. W czesci
jadalnej dziato si¢ doktadnie to samo co na pietrze, poszukiwano przede wszystkim klapy w podtodze
mogacej ukrywaé dodatkowe pomieszczenie lub nawet tunel. Gdy halas troche ucicht kapitan rozpoczat
przestuchania obecnych w gospodzie.

Z wigc gospodarzu, nazywacie si¢ Zandir i co mozecie mi powiedzie¢ o braciach Arnie, Ydrilu oraz ich
przyjaciotce? - Kapitan patrzy na siedzacego naprzeciwko niego gospodarza i patrzy mu prosto w oczy,
bawiac si¢ bogato zdobionym sztyletem.

Ja panie kapitanie nic nie wiem, owszem byli tutaj ale dzi§ rano wyszli i juz ich nie widzialem - odrzekt
Zandir, spogladajac na swoje splecione na fawie dlonie.

Nie chrzancie mi tu takich ghupot zandir - kapitan wbija sztylet w fawe - jesli nie chcecie po dobroci
wyciagniemi to inaczej, wiesz co robimy z takimi jak ty w kasztelu - gestem reki przywotat zakonnika -
zaku¢ go i niech czeka na zewnatrz.

Nie ja nic nie wiem, prosze mnie zostawic - wola i krzyczy gospodarz padajac na kolana przed
kapitanem - Prosz¢ pomocy !

Dwoch zakonnikow chwyta Zandira pod ramiona i podnosi, po czym skuwaja mu rece z tytu i wypro-
wadzaja na zewnatrz, natomiast kapitan kontynuowal przestuchania kolejnych obecnych w gospodzie, z
pietra dalo si¢ stysze¢ huk wyburzanych $cian, wiedziat ze jesli w budynku sa jakie$ ukryte miejsca jego
ludzie je znajda.

Jak si¢ nazywacie - kontynuowat przestuchanie kapitan.
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JesteSmy Anoden i Jenna, pochodzimy z potudnia przyjechaliSmy tutaj bo chcieli$my sprzeda¢ nasze
wyroby - odrzekl mezczyzna obejmujgc zong.

A c0z to sprzedajecie i dlaczego tutaj - dtubigc sztyletem pod paznokciami.

Tutaj jest najwigkszy port w poblizu, a my sprzedajemy miody, wedliny, sery, pomysleli§my ze taka
zywnos¢ tatwo sprzedamy marynarzom, ktdrzy caty czas na morzu i tylko czasem dobijaja do portu,
wiec pewnie chceieliby zje$¢ cos§ domowego - mezczyzna wyraznie trzgsie si¢ z przerazenia.

No i jak handel, udato si¢ co$ sprzedac - spytat kapitan, nie przejawiajg zainteresowania odpowiedzig.
Tak, wszystko co mieliSmy kupit od nas tutejszy gospodarz i jeszcze dal nam nocleg na dwa dni,
zeby$my nie musieli od razu wracad. - patrzac na kapitana z ufnoscig w oczach.

dobrze jestescie wolni, wezcie swoje rzeczy z pi¢tra i wynocha - machnat reka.

Kolejne przestuchania rowniez nie byty zbyt owocne, dopiero potaczenie zeznan wszystkich obecnych
dzi$ wieczorem gosci daty jaki$ obraz sytuacji, dowiedzial si¢ ze poszukiwani przez niego ludzie byli tu
dzi§ wieczorem i dotgczyla do nich jeszcze jedna tajemnicza kobieta, jednak po wejsciu na pietro nikt ich
juz nie widziat. Po zakonczeniu wszystkich przestuchan, zezwolil wszystkim opusci¢ gospodg, jednak
mieli zostawi¢ swoje rzeczy w pokojach a sam udat si¢ na gore do pokoju w ktorym mieli znajdowac si¢
poszukiwani. Na pietrze wygladato jak po trzesieniu ziemi, wyburzone §ciany, pozrywane podtogi, drzwi
powyciagane z zawiasow, pokoj do ktorego zmierzat znajdowatl si¢ na koncu korytarza, mijajac pozostate
widziat jak zakonnicy wciaz przeszukuja pokoje.

Wszyscy wynocha - krzyknat kapitan.

Po tym rozkazie wszyscy zakonnicy opuscili pokoje, zbiegli na parter i opuscili gospode. Kapitan Bartol
stangt przed ostatnim pokojem, rozejrzal si¢ dookota po czym wszedl do $rodka, zrobit dtugi krok nad le-
zacymi na podtodze drzwiami. Pokoj wygladal doktadnie tak jak si¢ spodziewal, dwa niegdy$ t6zka zo-
statly catkiem zdemolowane, szafy tak samo, dziura w $cianie do sgsiedniego pokoju, szyba w oknie wy-
bita. pokdj zostat bardzo doktadnie przeszukany. Zaciekawita go zakrwawiona posciel lezaca koto jed-
nego z tozek.

A co my tutaj mamy - przykucnat, chwycit posciel z wyraznymi §ladami krwi - jeszcze wilgotne, gdzie
wy si¢ schowali$cie, kto$ kto tak krwawi nie mogt sam odejs¢ - zamyslit si¢ - jedno z nich musieli nies¢,
przez okno na pewno nie wyszli, a na dole nikt nie widziat zeby wychodzili, kto$ im musiat pomoc.

Zwinagt zakrwawiong posciel po czym udat si¢ na zewnatrz gdzie czekali na niego zakonnicy. Jednemu z
ludzi oddat posciel i kazat zabra¢ do laboratorium. Dobrze wiedziat ze bez poszukiwanych nie ma po co
wracac, jednak Belus czekat na raport i nie mégt pozwoli¢ sobie na zwlekanie. Lepiej bylo stawi¢ si¢ i
przyzna¢ do porazki niz kaza¢ mu dtuzej czekac, poza tym liczyt ze uda mu si¢ cokolwiek wyciagna¢ od
gospodarza Zandira ktorego zamierzat poddaé torturom w kasztelu. Z pobliskich budynkéw ludzie wy-
gladali z okien zaciekawieni halasami docierajacymi z gospody rybka, lecz szybko chowali si¢ nie chcac
zwracac na siebie uwagi.

Panowie macie tutaj zostac i obserwowac gospodg, wiecie kogo szukamy, macie aresztowac kazdego
podejrzanego, nie mozemy pozwoli¢ sobie na kolejng porazke, wiemy ze miasta na pewno nie opuscili -
rzekt kapitan do stojacych wokoét niego zakonnikow- Wy natychmiast zaprowadzcie tego $§miecia do
kasztelu i rzuécie go do lochu maja tam z niego wszystko wyciagnac , a posciel ma trafi¢ do ragk Analana
i niech prébuje namierzy¢ czyja to krew i1 gdzie teraz jest - rozkazal swoim ludziom.

Po wydaniu rozkazéw zakonnicy ruszyli w strong kasztelu, tylko nieliczni zostali do obserwowania go-
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spody a raczej tego co z niej zostato. A sam kapitan ruszyl w kierunku uliczki na ktérg wychodzito okno z
pokoju poszukiwanych. Gdy juz znalazl si¢ na miejscu dostrzegt §lady krwi i ruszyt ich §ladem, jednak ku
jego zaskoczeniu na koncu $ciezki krwi zamiast kogo$ z poszukiwanych znalazt martwego straznika miej-
skiego 1 wyrazne §lady ze to nie jego krew biegta pod okno. Podszedt do ciata i doktadnie przyjrzat si¢
ranie na jego ciele, byla bardzo gteboka 1 prowadzita prosto do serca, w rgce trzymat miecz. wiedzial ze
musiat walczy¢ z kim$ zaprawionym w boju to nie mogt by¢ byle kto, nie kazdy potrafi zadaé taki cios,
jedno precyzyjne pchnigcie prosto w serce.

1.8

Cholera blisko bylo, dobrze ze bytas z nami Klarissa - rzetk Aron przemieniajac si¢ z muchy w
cztowieka - masz moze jeszcze troche tego proszku?

Nie to byta koncowka i tak dobrze Ze starczylo na cztery osoby - Klarissa wstala z podtogi i wyréwnata
sukienke - jak ma si¢ Ydril i gdzie fasciwie jestesmy, co to za dom, ktpo tutaj mieszka?

Ten dom stoi pusty juz od dawna, wraz z Ydrilem chowali§my tutaj rozne graty, cate szczescie juz nie
krwawi ale ciagle jest nie przytomny, czy ta przemiana mu nie zaszkodzita, a co z toba Reanna? Aron
odwrdcit sie¢ w strone Reanna, tapiac ja za reke.

Nie, nie jest w porzadku, rzucita$ jakim$ proszkiem i1 zamienitam si¢ w muchg - cala si¢ trzesie - nie
dotykajcie mnie - odwraca si¢, odchodzi do kata, gdzie siada plecami do towarzyszy.

Zostaw ja, niech ochtonie - Klaryssa tapie Arona za reke - nie kazdy dobrze znosi elfia magig, niech
ochlonie, a teraz zajmijmy si¢ Ydrilem i pomys$lmy co dalej, zabrali Zandira, trzeba go uwolnic¢.

Tak masz racje - odwraca si¢ w strong Klarissy stojacej nad Ydrilem - co mozemy dla niego zrobi¢,
twoja magia mu nie pomoze - klgka przy lezacym na t6zku bracie - na razie nie krwawi, ale ciagle jest
nieprzytomny i rozpalony i do tego sprawa z Zandirem.

Bracie - wyszeptat

Ydril - tapigec Arona za rami¢ - kieszen, moneta - ponownie stracil przytomnos$¢.

Aron ustyszawszy slowa brata, zaczat przeszukiwac kieszenie brata, poza paroma monetami i innymi
$mieciami do ktorych Ydril miat stabo$¢, znalazla si¢ zlota moneta nie podobna do pozostatych. Po
blizszych ogledzinach zauwazyt Zze owa moneta z jednej strony ma ciag cyfr jeden dwa sze$¢ siedem dwa
trzy cztery dwa natomiast z drugiej strony widnial symbol oka wpisanego w trojkat. Aron juz wczesniej
widzial ten symbol, jednak nie potrafil doktadnie powiedzie¢ gdzie ani kiedy. razem z Klaryssa usiedli
przy stole, potozyl monet¢ na srodku stotu, tak zeby oboje dobrze wiedzieli umieszczony na monecie
symbol. Do stotu podeszta Reanna i po cichu usiadta obok Klaryssy naprzeciwko Arona.

Wiem co to za symbol, widziatam go nad jednym z budynkéw jak szlismy do bibliotekarza - rzekta
Reanna, chwytajac monete ze stotu.

Jak to? Nad ktérym budynkiem, pamigtasz? - Aron, poderwat si¢ z krzesta - cholera mow.

Uspokoj sig, dopiero co otrzasneta si¢ po przemianie - Klarissa obejmuje Reanna - zaraz na wszystko
odpowie, teraz siadaj 1 uspokoj sig.

Przepraszam - podnosi krzesto i siada.

Widziatam to nad wejsciem do budynku w ktérym znajduje si¢ bank Mateo i Wello - Reanna odrzuca
monet¢ Aronowi - nad drzwiami byt ten sam symbol.

Aron chwycil, rzucong monetg, schowat ja do kieszeni 1 wyszedl z pomieszczenia. Reanna jeszcze chwile
siedziata bez ruchu wtulona w Klarisse obejmujacg ja ramieniem. Po chwili do pomieszczenia wrocit

17



Aron, zrzucit stojace na stole §wieczniki, i zastawe robigc na sole miejsce na przyniesione pergaminy.

Dobra, zadne z nas nie moze wyj$¢ na ulice bo nas szukaja, razem z Ydrilem od lat poznawalismy
tutejsze podziemia, na nasze szczgscie Arytena powstata na gruzach starego krasnoludzkiego miasta -
rozwingt jeden z pergamindw, podniost §wiecznik i potozyt na jednym z rogéw - to jest jedna z
najstarszym map jakie udalo nam si¢ znalez¢, doktadnie wida¢ gdzie krasnoludy wybudowaty kanaty i
tymi wias$nie kanatami mozemy wydosta¢ si¢ z miasta jak i do banku Mateo i Wello - wskazuje palcem
na mapie wyjscie z miasta oraz bank.

No dobrze ale po co mamy i$c do tego banku? - Klarissa wskazuje palcem na bank.

Moj brat na moment odzyskatl przytomno$¢ i powiedziato tej monecie, nie wiem skad ja ma ani do czego
ona pasuje ale wiem ze musi to co$ znaczy¢ - wycigga monetg i rzuca ja na map¢ - A Ty co o tym
mys$lisz Reanna, siedzisz w tym razem z nami 1 tez masz prawo glosu.

Ja mysle ze powinni$my i8¢ do banku i dowiedzie¢ si¢ co chciat nam przekaza¢ Ydril - spoglada na
lezacego nieprzytomnie na t6zku Ydrila.

Doskonale w takim razie pojde do banku, a Wy zabierzecie Ydrila poza mury miasta do chaty le$nika, to
jest nasz dobry znajomy - pokazuje palcem poza mapg gdzie znajduje si¢ chata lesnika - jak widzicie nie
jest daleko ale jest bezpiecznie.

Nie puszcze Ci¢ samego - zdecydowanym glosem Klarissa rzekta w strong Arona - zejdziemy razem do
kanatéw - pokazuje palcem na najblizszy wlaz do kanatow - zaniesiemy Ydrila pod mury, stamtad
Reanna pobiegnie po lesnika, najlepiej zeby podjechat wozem - spoglada na Reanna, ktora kiwa
potakujaco glowa - kiedy juz Reanna i le$nik zabiorg Ydrila my dwoje pdjdziemy do banku - palcem
pokazuje na bank i patrzy na reakcj¢ Arona.

Dobrze mi pasuje - Aron kiwa glowa - a potem pomyslimy co z Zandirem, nie mogg go tak zostawic.
Mi tez pasuje - odrzekla Reanna.

Po ustaleniu planu dziatania wszyscy wzieli si¢ za przygotowania. Mieli szczg$cie ze opuszczona kamie-
nica sluzyta braciom za sktadzik i kryjéwke, na miejscu mieli wszystko co tylko moze byc potrzebne do
wlamania do banku. Aron skorzystal z dobrze zaopatrzonej garderoby i przebral si¢ w czyste ubrania, po
czym zawotat do siebie towarzyszace mu kobiety zeby rowniez zdjety zakrwawione ubrania i zatozyly
co$ wygodnego do przedzierania si¢ przez stare kanaty Scieckowe. Po chwili wszyscy ubrani byli w ciem-
ne, wygodne ubrania, dobrze skrojone spodnie, koszule, kamizelki. Aron podszedt do gabloty z ktorej
wyjat dwa sztylety i schowatl za pasem, po czym wyjal jeszcze dwa i wrgczylt po jednym towarzyszka, po
czym wyszedt z pomieszczenia. Po pét godziny wydawali si¢ by¢ gotowi do akcji.

Dobra najblizsze zejscie do kanatéw znajduje si¢ tutaj w piwnicy - Aron zwrocit si¢ do towarzyszy.
Ale jak to na mapie tego nie bylo wida¢ - zdziwita si¢ Reanna .

A tak to sami si¢ dokopaliémy z Ydrilem - po czym podszedt do lezacego brata i podnidst go - jestescie
gotowe to ruszamy.

Ruszyli w strong schodéw prowadzacych do piwnicy, klarissa, Aron niosacy Ydrila oraz Reanna. Zeszli
schodami do piwnicy, Aron pokazat gdzie jest pochodnia, ktorg zapalita Klarissa. Po zapaleniu pochodni
ukazata si¢ typowa piwnica, puste §ciany z cegiel, par¢ beczek i regatéw, jednak nigdzie nie widaé zej-
Scia, czy jakiego$ przejscia. Aron wskazal na stojaca przy Scianie beczke, dziewczyny przesunegty ja i
wtedy ukazata si¢ dziura w podlodze prowadzaca do kanatow. Aron potozyt brata na podtodze i zszedt ja-
ko pierwszy, po drabinie p oczym dziewczyny delikatnie wprowadzity wciaz nieprzytomnego Ydrila do
otworu gdzie czekal juz na niego Aron, po chwili zeszty Klarissa oraz Reanna.
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Kanaty byly bardzo stare i nosity $lady wielu wiekdéw przez ktore byty uzywane. Pomimo ze krasnoludy
stynely ze swojej architektury te kanaty nie wygladaly juz tak imponujaco jak przed wiekami. Popgkane
Sciany, cieknagca woda, szczury oraz inne robactwo biegajace pod nogami. Przemierzali te kanaly oswie-
tlajac sobie droge jedynie dwiema pochodniami niesionymi przez Klarisse na poczatku oraz reanna na
koncu. Co chwile mijali kamienna tablice z krasnoludzkimi informacjami dotyczacymi miejsca w ktérym
aktualnie si¢ znajdowali, krasnoludy bardzo dbali o takie szczeg6ty jak organizacja oraz dobra orientacja
w terenie dlatego tez, na kazdym skrzyzowaniu umieszczali tablice na ktorej informowali o kierunkach
oraz o tym co znajdowato si¢ ponad glowami nad kanatami. mimo iz przez lata ludzie, przebudowywali
kanaty oraz zabudowg¢ ponad nimi, Aron bardzo dobrze orientowat si¢ w kierunku w jakim maja podazac,
nie pierwszy raz wychodzil nimi poz miasto, jednak nigdy wcze$niej nie musiat nie$¢ nieprzytomnego i
cigzko rannego brata. Po chwili marszu dato si¢ poczu¢ §wieze powietrze, po zapachu $ciekow i resztek z
miejskich gospodarstw ten zapach byt zbawienny, dobrze wiedzieli ze zaraz znajda si¢ poza murami mia-
sta 1 beda mogli przej$c do kolejnego etapu planu.

1.9

Ksiezyc byt wysoko na niebie, noc byta wyjatkowo ciemna. W lasach nieopodal Aryteny panowala cisza,
jedynie spod bramy dobiegat hatas tloczacych si¢ wedrowcow ktorych nie wpuszezano do srodka. Z dala
od muréw miejskich mozna byto dostrzec dziwny ruch w krzakach, z ktérych po chwili wytonita si¢ po-
sta¢ cztowieka. Owa osoba po wyjsciu z krzakow powegdrowata w strone lasu. Przez chwile ponownie pa-
nowala typowa nocna atmosfera, pusto, ghucho, jedynie co jakis$ czas stycha¢ hukanie sowy. Nie dlugo tr-
wato jak do krzaka podjechat woz zaprzegnigty w dwa konie, na ktorym siedziaty dwie osoby. W tym sa-
mym momencie z krzakéw wyszly jeszcze dwie osoby niosace jaki§ pakunek, ktory zatadowali na woz.
Po wszystkim dwie osoby odjechaly wozem a dwie weszly z powrotem w krzaki, gdzie $lad po nich za-

ginat.

Jak myslisz wyjdzie z tego? - rzekta Reanna do m¢zczyzny siedzacego obok na wozie.

Styszata$ co mowit Aron, nie ma si¢ co ba¢, musimy tylko dopilnowaé zeby byto mu wygodnie i jeszcze
nie raz bedzie wpadat w tarapaty - odrzekt mezczyzna, nie spuszczajac oczu z drogi.

Dobrze znasz si¢ z bra¢mi? - spytala, odwracajac wzrok na tyt wozu gdzie lezat Ydril.

Znam ich od matego gdy jeszcze pod siebie robili, dawno temu z ich ojcem razem pracowali$my, bytem
przy ich wychowaniu, a teraz pomagam im od czasu do czasu - zerknat ojcowskim spojrzeniem na
dziewczyne - juz dojezdzamy.

Reanna razem z le$nikiem zajechali pod dom znajdujacy si¢ wystarczajaco daleko od miasta zeby nie by-
to wida¢ $§wiatta palacego si¢ kominka. Wspoélnie zdjeli Ydrila z wozu i zaniesli do domu, gdzie potozyli
go na 16zku znajdujacym stojacym koto rozpalonego kominka. Caty dom sktadat si¢ z jednej izby, jednak
na tyle przestronnej ze znajdowaly si¢ tam trzy 16zka , dobrze wyposazona kuchnia oraz przestronne sza-

fy.

Jesli bedziesz musiala 1§¢ do wychodka to stoi za domem - wypowiedziat lesniczy, dorzucajac drewna
do kominka.
Dzigkuje, chetnie skorzystam - po czym wyszta z chaty.

Tymczasem w kanatach pod Aryteng dwie osoby podazaty w kierunku banku Mateo i Wello. Kanaty pod
handlowg cz¢$cig miasta nalezaly do najstarszych przez co byty takze najbardziej zrujnowane, popekane
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Sciany, kruszacy sie tynk nad glowami, woda cieknaca po §cianach, kazdy krok moégt zakonczyc¢ sie tra-
gedig. Aron podazal przodem a klaryssa szta zaraz za nim, oboje trzymali pochodnie, bez ktorych
otaczalaby ich nieprzenikniona ciemno$¢. Podgzali bardzo ciasnymi tunelami, pelnymi szczuréw i innego
robactwa, omijajac lezacy pod nogami gruz.

Na pewno znasz droge, czemu nie wzigte$ mapy? - rzekta Klaryssa, gniewnym glosem.

Badz cicho, tutaj §ciany sg cienki i kto§ moze nas ustysze¢, dobrze znam te tunele juz nie raz tgdy
szedtem - odrzek! Aron pouczajacym tonem - Ciii, to tutaj nad nami jest bank, podaj plecak.

A co Ty tam spakowates$ - spytata Klaryssa podajac Aronowi plecak.

Zaraz zobaczysz, potrzymaj - podal pochodni¢ i zaczat grzeba¢ w plecaku, po czym wyciagnat z niego
maly stoiczek oraz pegdzel - Poznajesz?.

Czy to jest to o czym mysle? - uSmiechngta si¢ - Czy to jest malowidto Matajasa?

Doktadnie, kiedys z Ydrilem pracowalismy dla jednego kupca, nie miat czym zaptaci¢ ale zaproponowat
ten o to stoiczek malowidla, a to jest warte kazdych pienigdzy - odwzajemnit usmiech.

Po czym Aron przystapil do malowania stropu za pomoca pedzla maczanego w malowidle Matajasa, byta
to czarna gesta i1 lepka substancja. Klaryssa stata blisko 1 doktadnie o$wietlata Aronowi miejsce ma-
lowania. Chwile po pomalowaniu strop zaczat znika¢ i mozna byto dojrze¢ co znajdowato si¢ nad nimi.
W koncu nad ich glowami otworzyla si¢ wystarczajaco duza dziura zeby wej$¢ do srodka. Gdy oboje na
moment spuscili wzrok z otworu nad ich glowami, ustyszeli dzwigk przesuwanego przedmiotu. Aron
szybkim ruchem skoczyl w stron¢ Klaryssy i razem polecieli na posadzke w bezpiecznej odlegtosci od
spadajacego dzbanu, mieli pecha bo znajdujacy na gorze stot jedng noga stal w miejscu pojawienia si¢
dziury a cigzki dzban przechylit st6t 1 zsunat sie do kanatu. Ciezki srebrny dzban zleciat, wydajac huk
mogacy zwroci¢ na nich uwage. Oboje jeszcze moment nie wstawali z posadzki czekajac czy ktos si¢ po-
jawi zaalarmowany hatasem. Moment pdzniej jak nikogo nie ustyszeli, wstali 1 podeszli do otworu.

Mamy niewiele czasu malowidto dziata najwyzej godzine - powiedziala klaryssa tapigc Arona za ramig.
No to na co czekamy - podskoczyt do otworu, chwycit krawedZ po czym podciagnat sie na tyle zeby
rozejrze¢ si¢ w srodku - dobra nikogo nie ma wchodze - podciagnat si¢ i po chwili podat reke Klaryssie.

Gdy tylko Klaryssa znalazta si¢ razem z Aronem, oboje zdali sobie sprawe ze znajduja si¢ w skarbcu,
wiec mogli rozpocza¢ poszukiwania skrytki o numerze “12672342”. Tymczasem pod bramg do Aryteny
wielkie poruszenie, przed brama zaczgto si¢ robi¢ ttoczno. Kupcy, wedrowcy, cate rodziny z dzieémi,
pragnety dostac si¢ do miasta, nikt nie wiedziat ile potrwa kwarantanna i jak dlugo bedzie trzeba nocowaé
pod brama. W kierunku miasta zblizal si¢ zastep cigzkozbrojnych rycerzy na czele ktorych jechat bardzo
bogato odziany m¢zczyzna.

Z rozkazu krola otworzy¢ brame, jestem wicehrabig herbu trzech niedzwiedzi 1 nie mam zamiaru czekad
tutaj do konca kwarantanny - wykrzyczat stojacych na murach straznikow.

Nikt nie wejdzie do miasta, mamy tutaj elfa i dopoki go nie znajdziemy bramy beda zamknigte -
odkrzyczat stojacy na murze zakonnik.

Ty chiystku czeka Cig stryczek jesli nie otworzysz, natychmiast wotaj tutejszego przetozonego zakonu -
krzyczy z wsciektoscig wicehrabia.

Prosz¢ wybaczy¢ ale o tej porze nie bede go budzi¢, rano sam przyjdzie to jasnie hrabia z nim
porozmawia a obecnie prosz¢ przenocowaé w tawernie “na przeleczy” ktora na pewno mijaliscie jadac
tutaj - po czym zszedt z murow.

Niech go szlag, panowie z koni, poczekamy tutaj, zarekwirowa¢ namioty i jadto, a chtopoéw zagoni¢ do
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naszych koni - rzekt hrabia do swoich rycerzy.

Po wydaniu rozkazow, rycerze zsiedli z koni i rozeszli si¢ do stojacych wokoét nich ludzi. Wielu z nich
czekajac az beda mogli wjecha¢ do miasta rozbito namioty, rozpalito ogniska na ktérych ustawiali ko-
ciotki z jadtem. Chwile pdzniej rycerze juz siedzieli wokot ognisk i rozkoszowali si¢ przygotowanymi
przez wiesniakow potratkami 1 popijajac zarekwirowane kupcom wino, a sam wicehrabia zostat umiesz-
czony w przestronnym namiocie, nalezagcym do bogatego kupca, handlujacego tkaninami. Hrabia po roz-
goszczeniu si¢ w namiocie, wypakowat z torby ksigge, ktora po otwarciu miata same puste strony, nad
ktorymi macha reka i wypowiada niezrozumiate stowa, po chwili na pustych stronach pojawily si¢ runy
ktoére to zamienily si¢ w twarz.

Pani, przybytem do miasta, jednak Kedmon nikogo nie wpuszcza, muszg czeka¢ do rana, cholerny
sukinsyn - Hrabia rzekt do ksiegi.

Co takiego? Niech go szlag, w co on pogrywa? - odpowiedziala niewyrazna twarz z ksiegi

Prosze wybaczy¢ Pani ale sg zakldcenia, podejrzewam ze Kadmon zaglusza wszelka komunikacje.
Obawiam si¢ ze on chce sam zgarna¢ zaszczyty - rzekt rozgniewanym glosem.

Kalus do cholery jasnej nie mozesz do tego dopuscié, jesli on naprawde chce sam tego dokonac to
jestesmy straceni, za wszelka cen¢ musisz go uprzedzi¢ - réwnie zdenerwowanym gltosem co Kalus.
Tak jest moja Pani do rana Kadmon bedzie trupem - po czym zamknat ksiegg.

Po tej rozmowie Kalus wyjat z mieszka trzymanego przy pasie trzy kamienie i rzucit je na stot. Usiadl na
krzesle, chwycil po jednej kosci w lewa 1 prawg dlon, wypowiedziat zaklecie po czym rzucil najpierw ka-
mieniem z lewej reki potem z prawej reki w kamien lezacy na stole. W tym samym czasie w kasztelu
Kadmon spogladat na miasto przez okno ze swojego gabinetu, kiedy to poczut ogromny rozrywajacy od
srodka bol.

Niech to szlag Kalus ty wieprzu dopadng¢ Cig¢ za to - padl na kolana, chwycit si¢ za brzuch - AAAAA,
straze - wykrzyczal.

Do gabinetu wbiegt straznik stojacy pod drzwiami, chwycit go 1 pomogt usig$¢ na krzesle.

Natychmiast macie wyrzna¢ wszystkich stojacych pod brama nikogo nie mozecie oszczedzic -
wypowiedzial Kadmon walczac z bolem.

Alez Panie tam wlasnie zajechal wicehrabia z zastepem rycerzy - odrzekt straznik

Nie wazne macie ich wszystkich zabi¢, przekaz moj rozkaz kapitanowi Bartolowi nic innego si¢ teraz
nie liczy.

1.10

Kapitan Bartol wraz ze swoimi zotnierzami zajat stanowiska, dobrze wiedziatl ze niedlugo bedzie Switac i
ma juz niewiele czasu jesli ma zaskoczy¢ przeciwnika. Pierwszy raz w jego btyskotliwej karierze zakon-
nej nie byl pewien czy powinien wykona¢ powierzony rozkaz. Nigdy wczesniej nie kazano mu zabijac,
niewinnych ludzi, ani walczy¢ z krolewskimi wystannikami, dobrze wiedziat ze za zabicie wicehrabiego
czeka go sad. Po chwili zawahania wydat rozkaz do rozpoczgcia operacji. Otworzono brame w ktorej po-
jawili si¢ rycerze zakonni. Ludzie widzac otwarta brame rozpoczeli przygotowania do przekroczenia pro-
gu miasta. W$rod ludzi doszto do poruszenia, po wielu godzinach oczekiwania wreszcie mogli wejs¢ do
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miasta. Takze krélewscy rycerze podzielali entuzjazm, jedynie wicehrabia nie wygladat na rozentuzja-
zmowanego, zbyt dobrze znat Kedmona nie wierzyt ze tak poprostu wpusci ludzi do miasta. Zakonnicy
rozkazali ustawi¢ si¢ wszystkim w kolejce 1 czeka¢ na swoja kolej, w tym czasie rycerze wraz z wiceh-
rabia ustawili si¢ obok bramy liczac na wejScie poza kolejnoscig. W tym wtasnie momencie na ludzi sto-
jacych pod brama spadt grad strzal, na murach stali tucznicy czekajacy az wszyscy ustawig si¢ w jedny
miejscu i zasypali ich strzatami, jedynie rycerze zdazyli zastoni¢ si¢ tarczami, jednak zakonnicy stojacy
przed bramg byli na to przygotowani i ruszyli do ataku a na ich czele kapitan Bartol. rycerze w zwartym
szeregu przesuwali si¢ w kierunku drzew, ostaniajac wicehrabiego liczac ze w lesie beda ostonigci przed
strzalami. W tym samym czasie w skarbcu banku Mateo 1 Wello dwoje ludzi poszukiwalo pewne;j tajem-
niczej skrytki, kiedy ustyszeli hatas docierajacy z tunelu pod bankiem.

Cicho, styszata$ co$? spytat Aron.

Tak chyba co$ dobiega z kanatu - odrzekta klaryssa, chwycita Arona za ramig i pociggneta go za regat.
Hej jestescie tutaj - z otworu w podtodze wytonita si¢ twarz Reanny.

Cholera, co Ty tutaj robisz? - rzekt Aron.

Nie mogtam tam siedzie¢ i czeka¢, musialam wam pomoéc - Reanna wdrapata sie do skarbca.

No dobra we trojke szybciej znajdziemy te skrytke - powiedziata klaryssa usmiechajac sie do Reanny.

Cala trojka przegladata skrytki bankowe, znajdujace si¢ na $cianach skarbca, znajdowaly si¢ w wy-
drazonych w skale otworach i zabezpieczonych najnowszymi i najlepszymi zamkami.

Mam znalaztam - z rado$cig w glosie rzekta Reanna.
Swietna robota - odpowiedzial Aron.

Calg trojka staneta przed skrytka o numerze “12672342” Aron wyciggnal monete o tym samym numerze i
wrzucit do otworu znajdujacego si¢ na lewo od drzwiczek skrytki. rozlegt si¢ dzwigk mechanizmu,
styszeli jak w §rodku moneta wpada 1 przemieszcza si¢ migdzy roznymi mechanizmami sprawdzajacymi
autentyczno$¢ monety oraz poprawnos¢ numeru. Jak caty mechanizm ucicht, rozlegt si¢ dzwigk otwie-
ranego zamka w drzwiczkach. Aron siggnat reka, otworzyl drzwiczki i w tym momencie zostali spa-
ralizowani, zadne z nich nie mogto si¢ poruszy¢ ani wydac¢ z siebie dzwigku. Ze skrytki zaczeta ulatniaé
sie¢ mgla, ktora ogarnela caaty skarbiec. Tymczasem w gabinecie w kasztelu, starszy mezczyzna wyje z
boélu, siedzac na krzesle probuje zapanowac nad checig wycia.

Oby Bartol sobie poradzit, dtugo tak nie wytrzymam - méwi sam do siebie.

Wtedy tez ustyszat dzwiek docierajacy z jego ukrytego pomieszczenia za regatem, dobrze wiedziat co on
oznacza, jednak z powodu rozdzierajacego bolu nie mogl zejs¢ na dot. wiedziat ze jedyng szansa jest dla
niego powodzenie akcji kapitana Bartola. Tymczasem pod brama miejska toczy si¢ walka miedzy krolew-
skimi rycerzami a zakonnikami wspieranymi przez straznikow miejskich stojacych na murach i strze-
lajacych z tukdéw. Rycerze w szyku obronnym otoczyli wicehrabiego i wycofali si¢ do lasu, szykujac si¢
do walki w zwarciu z zmierzajacymi w ich kierunku zakonnikami. Napastnikow bylo niemal trzykrotnie
wiecej od bronigcych sie rycerzy jednak nadrabiali to cigzkimi zbrojami jak 1 $wietnym wyszkoleniem.
Zaraz za zakonnikami pojawili si¢ straznicy miejscy ktorzy po zejsciu z murdow i dobiciu pozostatych
przy zyciu wiesniakow oraz kupcow ruszyli za znikajagcymi w lesie zakonnikami. Chwile pdzniej Ked-
mon wstat z krzesta, dobrze wiedzial co oznacza jego zmniejszajacy si¢ bol, pomimo wcigz ogromnego
cierpienia, byl juz w stanie ruszy¢ si¢ do ukrytego pomieszczenia i przekonaé si¢ czy jego plan si¢ po-
wiodl. Zszedt na dot i ku jego wielkiemu zadowoleniu byto doktadnie tak jak przewidziat. Na srodku sali
staly trzy sparalizowane osoby, dwoje m¢zczyzna, kobieta oraz elfka. Podszedt do kobiety, siegnat reka
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po wiszacy na szyi medalion 1 doktadnie mu si¢ przyjrzat, Na jego twarzy pojawil si¢ usmiech.

No kochana dlugo Ci¢ wszyscy szukaliSmy - rzekl, nie puszczajac medalionu - A ty pewnie nie wiesz
kim ona jest, inaczej nie pozwolilabys jej trafi¢ w moje rece - spojrzal w strong Klaryssy - A ty chlopcze
razem z bratem spisali$cie si¢ na medal gdyby nie to ze musicie umrze¢ datbym wam nagrode - podszedt
do Arona i poklepat po ramieniu.

Po skonczeniu monologu skierowanego w kierunku sparalizowanych, przenidst Klarysse oraz Arona pod
Sciang, natomiast Reanne umiescil na srodku sali. Z powodu ogromnego podniecenia dopiero po chwili
zauwazyt ze jego bol przeszedt prawie catkowicie, dobrze wiedziat co to oznacza, ze osobnik ktory rzucit
zaklgcie musi by¢ cigzko ranny. Przystapit do malowania farba pentagramu wokét Reanny. Nastgpnie na
wierzchotkach namalowat runy, kiedy chcial posypa¢ namalowany rysunek magicznym proszkiem
ustyszat dzwieki docierajace z goérnego gabinetu. Poszedt na gore , gdzie ku jego zaskoczeniu dzwieki do-
cieraty z biurka, siegnat otworzyt szuflade i wyciagnal z niej magiczng ksigge dzieki ktorej komunikowat
si¢ z tajemnicza kobieta, Po otwarciu ksiegi zobaczyldoktadnie te samg kobiete.

Kedmon co Ty robisz nie wolno Ci - stanowczym, ztowrogim glosem rzekta do niego kobieta.

Ja juz nie muszg si¢ Ciebie stuchac, to juz jest koniec wygratem, lepiej spyta¢ co z Kalusem - zasmiat si¢
zlowieszczo

dobrze ze go zabite$ ale mozemy razem to zrobi¢, poczekaj na mnie nie musisz sam przez to przechodzi¢
nawet nie wiesz z jakimi sitami si¢ mierzysz - kobieta usmiechneta sig.

Nic z tego, zawsze mng pogardzali$cie, teraz Gdy ona jest u mnie, sam otworze¢ brame a wy zginiecie -
siegng reka zeby zamknac ksiege.

Nieeee - wykrzyczala kobieta zanim Kedmon zamknat ksiege.

Po wszystkim wziat ksiege ze sobg i poszedt do pracowni na dolnym poziomie, gdzie czekali na niego
wcigz sparalizowani goscie. Wrzucit ksiege do ognia palacego si¢ pod kociotkiem.

Pewnie nawet nie wiesz jak si¢ nazywasz moja krolowo - rzekt w strong Reanny - pozwol ze Ci
przypomne kim naprawdg jeste$ - krazy pomiedzy sparalizowanymi - Jeste$ Inez najwyzsza krolowa
naszego ludu, tak jestes demonem, to znaczy nie ta powloka, przed wieckami opanowatas to ciato, jednak
podczas wielkiej bitwy miedzy nami a resztg krélestw zostaliSmy pokonani odestani do piekta tak jak
twoja siostra Lilith, jednak cze$¢ z nas tutaj zostala w tym takze ty, ale bylo nas za mato ukrywalismy si¢
do czasu az uda nam si¢ otworzy¢ z powrotem brame i1 $ciggniemy tutaj nasza armi¢. Niestety nasze
plany pokrzyzowaty elfy, pojmaty Ci¢ i spowodowaty zanik pamigci oraz pozbawily Ci¢ mocy lecz
tylko tymczasowo. Gdy dowiedzieliSmy si¢ ze im uciektas wszyscy zacz¢lismy Ci¢ szuka¢, nie wiem jak
zdotata$ uciec pewnie na moment odzyskatas §wiadomos¢. Zapewne ciekawi was tez ten naszyjnik to
jest klucz do bramy piekiel drugi posiada twoja siostr Lilith 1 tylko czeka az otworzymy brame z tej
strony wtedy nasza armia zaleje te ziemie. pozbylismy si¢ z tych ziem juz wszystkich ktorzy mogli nam
zagrozi¢ elfy z ich magia, krasnoludy z ich or¢zem oraz innych magicznych istot, sami je wytepiliScie -
spojrzal na Arona.

Po zakonczeniu opowiadania Kedmon si¢gnatl po chochle i zanurzyt ja w kociotku, mikstura znajdujaca
si¢ w srodku oblat Reanne i wypowiada zaklgcia ktorych nikt poza nim nie rozumiat. W pewnym mo-
mencie Ciato Reanny zaczelo si¢ zmienia¢, uniosto si¢ w powietrzu, oczy zaczely Swieci¢ na czerwono z
jej plecéw wyrosty czarne nieopierzone skrzydta przypominajgce skrzydla nietoperza.
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Kopiowanie tekstow, obrazoéw 1 wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest

stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).
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