Zbyt dluga gra w szachy - Ksigze (rozdziat 1) — DanielKurowskil

Od autora: Na gruzach ongi$ poteznego imperium cztery obce sobie narody probuja odbudowaé dawna
potege kraju. Mtody cesarz zawiera niebezpieczny sojusz, ktory przyniesie za sobg niewyobrazalne
konsekwencje. Potomek starozytnego ludu wyrusza w niebezpieczng podroz po kontynencie podziwiajac
ruiny dawnej cywilizacji. Dawne zagrozenie budzi si¢ do zycia, a zapomniani bogowie ustawiaja swoje
pionki na szachownicy.

KSIAZE

Niebo nad Krwawym Mostem przybrato karmazynowy kolor. Ksigze Agamon stat przed swoim namio-
tem usytuowanym na pobliskim wzgorzu i obserwowat pole bitwy.

Ksigze byt wysokim mezczyzna okoto pigédziesiatki. Miat czarne, siwiejace juz wlosy oraz zielone
oczy. Ubrany byl w czarna, elegancka zbroj¢ z setkami niepotrzebnych zdobien. Na prawej piersi miat
wygrawerowanego zlotego smoka zjadajacego wtasny ogon - symbol Cesarstwa Alaven. Czerwony sztan-
dar z owym smokiem trzepotat na wietrze zwracajac uwage ksiecia. Wiatr przybierat na sile.

Wokot ksigcia stato kilku wysokich gwardzistow w pelnym uzbrojeniu, wyposazonych w dtugie i ostre
wlocznie. Tworzyli sporych rozmiarow potkole wokot ksiecia i1 pilnowali kazdej strony, z ktorej ktos
mogltby zaatakowaé dziedzica Alaven. Nie brat on jednak czynnego udziatu w bitwie, co skutkowato ob-
nizeniem morale zokierzy. Nie miat Zadnego dziedzica, nie liczac uposledzonego syna i trzech corek.

Agamon nie byl rowniez zadowolony z przebiegu bitwy. Wojska Umiradien przesuwaty si¢ coraz bar-
dziej na zachdd, spychajac wojownikow Alaven za rzeke. Jesli Krwawy Most upadnie, Umiradien zajmie
wschodnie tereny Cesarstwa w ciggu kilku dni.

Zagrozona byla rowniez poludniowa cze$¢ Sklavinii, co postawito na baczno$¢ tamtejszych lordow.
Gdy tylko dostrzezono wojska Umiradien zmierzajace w stron¢ Alaven, Cesarz wystat list do ksigcia
Sklavinii, Bratislava, z prosba o pomoc w obronie. Bratislav odpowiedziat na list, liczac, ze stary Aelar w
nagrod¢ mianuje go krolem Sklavinii.

Bitwa trwata juz od kilkanastu godzin. Karmazynowe niebo powoli ustgpowato gwiazdom i
ksiezycom. Wielkie stupy ognia o§wietlaly cate pole bitwy niczym wielkie pochodnie. Umiradien uzyto
katapult, ktoére wyrzucaty szklane kule z oliwe wewnatrz. Gdy kule si¢ rozbity, a oliwa rozlata po drugiej
stronie rzeki, wrogie wojska wystrzelity setki ptonacych strzat. Ogien zajat pobliskie drzewa i krzewy
niemal natychmiastowo. Niestety wiatr tego wieczoru byt tak silny, ze ogien przenidst si¢ na drugg strong
rzeki, palac wojska Umiradien.

Agamon od poczatku bitwy stal w tym samym miejscu i1 nie spuszczat jej z oczu. Rzadko brat udziat
w bitwach, jednak ogrom zniszczen wprawilby w ostupienie nie jednego doswiadczonego generata. Ch-
cial w ten sposob nauczy¢ si¢ lepszych strategii i ruchow wojsk wroga. Agamon od dziecka marzyt o do-
wodzeniu wojskiem, ktére bytoby podobne do legendarnych Roemskich Legionow. Jednak Alaven od po-
nad pigciuset lat byto neutralne i nie prowadzito wojen.

Natomiast krol Metehan III z Umiradien zdobyt caty potudniowy kontynent - Iweg. Od pustynnego i



tajemniczego Filith po Zyzne 1 bogate Maem. Ta gwattowna aneksja zaburzyta spokoj na kontynencie.

Ambicja krola Metehana bylo utworzenie - ze znajdujacego si¢ w sercu §wiata Morza Wewnetrznego -
wlasnego jeziora, po ktorym beda pltywac tylko statki z czarng bandera i herbem Umiradien. Na drodze
do tego stato Alaven. Caty potwysep oraz pobliskie wysepki miat zajaé syn kréla, Azner. Nastepnie
ksigze 1 krol musieli zdoby¢ jeszcze kilka krélestw w obrebie morza. Wojna z nimi moze trwac latami.

Wyspy Merith, ktéra znajduje si¢ na srodku morza i zamieszkatej przez Stare Wiedzmy nie $Smieli za-
jac. Nawet starozytni wiadcy Roemii traktowali Merith jako czarny punkt na mapie, do ktorego nie nalezy
si¢ zblizac.

Kluczem do sukcesu Metehana bylo inwestowanie w armig i flotg, przez co w ciggu dwudziestu lat
Umiradien stato si¢ jednym z najpotezniejszych krolestw na znanym $wiecie. Zotnierze otrzymywali pe-
ten rynsztunek i1 hojny zold przez co wielu zglaszato si¢ na ochotnikéw, podwajajac przy tym armie.

Aelar natomiast wydawat ztoto na niepotrzebne i kosztowne zachcianki jak na przyklad starozytne
ksiazki, ptaskorzezby, pergaminy. Jezdzit w drogie podroze po kraju, rozmawiat z prostymi ludzmi,
stuchat ludowych bajd i opowiadan o dawnych czasach. Dwukrotnie powigkszyt oddziat Eksplorerow,
ktorzy badali ruiny zamkow i patacow Roemczykow na kontynencie Eraes. Byli §wietnymi tucznikami i
zwiadowcami, lecz tworzyli osoby zakon, a ich przysiega nie pozwala na udziat w wojnie.

Tymczasem wojsko Alaven odnosity coraz powazniejsze straty. Owszem, bylo liczne, jednak wielu
zohierzy nie miato nawet petnej zbroi, ktéra chronitaby ich przed mieczami Umiradienczykow. Wigkszo-
$ci musialy wystarczy¢ utwardzone skory 1 stabej jako$ci miecze. Kwiat rycerstwa Alaven zostat w sto-
licy, na wypadek gdyby miato doj$¢ do oblezenia miasta. Dziesi¢¢ tysiecy zbrojnych siedziato bezczynnie
w stolicy, zamiast walczy¢ na polu. Cesarz sadzit, Ze pospolite ruszenie wystarczy by zatrzymaé¢ Umi-
radien do przybycia Bratislava. Najlepszych zotnierzy zostawil na czarng godzine.

Agamon niecierpliwil si¢ coraz bardziej. Czul, Ze jego dlonie robig si¢ zimne, a jego ciato przeszywa
dreszcz. Gardto mial niemal catkiem suche. Widzial jak jego wojska sg spychane coraz bardziej na za-
chod 1 jak Umiradienczycy wkraczaja na most. Zguba krolestwa byta coraz blizej. Ksiazg¢ bez stowa odw-
rocit sie, odepchnat gwardzistow 1 wrocit do namiotu oglaszajac swoim ludziom odwrot. Bitwa pod Kr-
wawym Mostem zostata przegrana.

Gdy niewolnicy pakowali rzeczy ksigcia, delikatny dzwiek w oddali przerwal niezrgczng cisz¢ w na-
miocie. Agomon wyszedt na zewnatrz i zaczat nastuchiwa¢. Dzwigk coraz bardziej przybierat na sile. Po
kilku chwilach byt juz doskonale styszalny. W umysle ksi¢cia znoéw pojawita si¢ nadzieja. Gwardzisci za-
czeli krzyczeé 1 skandowad, a zotierze Alaven przestali uciekac i zaczeli stawiac opor.

Rog ksigcia Sklavinii brzmial coraz gtosniej.
Ksigze Bratislav byt juz blisko Krwawego Mostu.

Ak k

Bratislav jechal w pierwszych rzedzie czujac wielkie podekscytowanie i podniecenie. W ciggu swojego
czterdziestoletniego zycia stoczyl wiele bitew i nie przegral ani jednej. Jego armia szczycita si¢ najlepsza
kawalerig na §wiecie, mimo ze Sklavinczycy byli uznawani przez reszt¢ kontynentu za barbarzyncow i



pogan.

Zaskoczenie oraz szybkie i zmasowane uderzenie bylo najczestszg zagrywka ksiecia, ktéra dawata mu
niemal pewne zwycigstwo. Konie wbijajg si¢ w oddziaty wroga taranujac wielu z nich. Reszta zajmujg si¢
wojownicy wyposazeni w dtugie miecze, wtdcznie, topory i tuki. Kazdy zotnierz ma na sobie pancerz i
hetm z konskim wlosiem na czubku.

Dzwigk galopu koni odbijal si¢ od wod rzeki, tworzac atmosfere grozy i strachu wsréd Umiradien-
czykow. Przed bitwa krél Metehan ostrzegl syna, ze jezeli tylko zabrzmi rég Bratislava, on 1 jego oddzia-
ty maja si¢ natychmiast wycofa¢. Ucieczka z pola bitwy byta dla Umiradienczyka wielka hanbg. Wielu z
nich wolato by umrze¢, niz wrécié. Jednak ojcu bardziej zalezy na zyciu syna, niz na honorze.

W Umiradnien krazy wiele legend o Bratislavie, ktory jencéw obdziera za skory i nabija na pal. Byly to
jednak tylko legendy, ktére opowiadali r6zni kupcy 1 podroéznicy. Mowig tam na niego Devomor, co w
ich jezyku oznacza demona, ktéry pozera swych wrogdw.

Wojska Umiradien zobaczyly drobne sylwetki na jednym ze wzgorz, ktére z kazda chwila rosty 1
zblizaty si¢ do nich. Ksigze Azner - syn Metehana i prawowity dziedzic Umiradien - znajdowat si¢ na
przodzie formacji. W mgnieniu oka stracit cata pewnos$¢ siebie 1 nakazat odwot. Jako jeden z nielicznych
miat konia, na ktorych natychmiast zaczal ucieka¢. Pokonanie stabych Roemczykow bylo proste, jednak
walka z samym Devomorem, byta niczym bezmys$lne samobdjstwo. Jadac na koniu krzyczal, do swoich
ludzi, by wycofali si¢ z pola bitwy. Wkrétce opuscili most i udali si¢ na wschdod. Obawiat si¢ jednak, ze
na zawsze bedzie potepiony.

Bratislav byt juz niemal na miejscu.

skoksk

Gdy tylko zobaczyl, ze wojownicy opuszczajg most i uciekajg z pola walki, bez zastanowienia spiat ko-
nia i ruszyt w jego stron¢. Nie mial juz jedzenia ani picia, wigc kazda zmarnowata godzina przyblizata go
do $mierci z wyczerpania. Liczyt, ze szybko minie most i znajdzie si¢ na drodze prowadzacej do Aramo-
or. Patrzyt tylko przed siebie.

Krwawy Most zostal wykonany z kamienia i byt szeroki na kilkanascie metréw. Zohierze i konie mo-
gly licznie po nim przebiega¢ bez zadnego problemu. Konstrukcja stata na dwoch sztucznie usypanych
pagoérkach, dzicki czemu mate statki mogly pod nim przeptywaé. Byt to tez jedyny zachowany most Ro-
emczykow na Orlicy. Reszta zapadta si¢ lub zostata rozebrana przez nowo przybyte ludy. W promieniu
kilkuset kilometréw nie byto innego mostu, przez ktéry mozna bylto przejsé.

Most od zawsze byl cenny, przez co w przesziosci wiele razy toczono o niego wojny. Zgingto na nim
tak wielu zotierzy, ze przeszedt do historii jako krwawy.

Anwill czul, Ze 1 teraz stanie si¢ co$ ztego. Jego nowy kon, ktoérego dostat w Sklavinskiej wsi byt stab-
szy od poprzedniego, jednak biegt najszybciej jak tylko mogt. Chlopak starat si¢ nie patrze¢ na lezace pod
nim zwtoki ludzi i ich koni. Niektorzy jeszcze zyli i wrzeszczeli niezrozumiate frazy w obcym jezyku.

Mingl me¢zezyzne, ktoremu palita si¢ gorna cze$¢ ciata. Chlopak nie mogt rozpoznaé, po czyjej stronie
walczyt ten Zotnierz, gdyz skora 1 jego ubranie catkowicie si¢ stopity. Krzyki umierajacych ludzi i koni



byty tak glosnie, ze Anwillowi zatkato si¢ ucho, a w jego gtowie brzmiato nieprzyjemne piszczenie.

Ekspedytor w koncu mingt most i skierowat si¢ w strong traktatu. Zatkane ucho doskwierato mu coraz
mocniej. Drugim ustyszat przerazliwe rzenie swojego konia, ktéry momentalnie upadt na ziemi¢. Anwill
przeturlat si¢ troche 1 podniodst si¢ niemal natychmiast. Jego plecak oraz tuk i kotczan lezaty obok ciata
konia.

Z prawego oka zwierzecia wystawatla strzata. Chlopak rozejrzat si¢ dookota i ujrzat kleczacego ciem-
noskorego mezczyzne, ktory nacigga kolejng strzale. Mezczyzna byl na pewno z Filith albo Maem.

Anwill momentalnie skryt si¢ za ciatem martwego konia 1 ujrzat, jak strzata wbija si¢ w jego glowe.
Podniost swoj tuk, a z kolczanu wyjat jedng strzate. Wychylit si¢ znad swej ostony 1 strzelil w strone
mezezyzny. Trafil go w prawe rami¢ wytracajagc mu przy tym tuk. Nastepnie drzacymi rekoma wyjat ko-
lejna strzale, znow napiat tuk, lecz tym razem chybit.

Mgzczyzna wstal 1 wyciagnat miecz rzucajac si¢ w strone chlopaka. Jednym skokiem przeskoczyt pa-
lace si¢ obok niego cialo. Anwill napiatl kolejng strzale¢ i trafit mezczyzng w lewa noge, jednak on dalej
napierat. Ciemnoskory wojownik wykonal niezgrabny ruch mieczem, jednak chtopak odskoczyt i wy-
strzelit kolejng strzate, ktora trafita mezczyzne w serce. Tym razem upadt i nie wydawat z siebie zadnych
oznak zycia.

Chtopak caly si¢ trzast 1 czul, Ze jego pecherz nie wytrzymuje. Z trudem lapat powietrze, ktore 1 tak by-
to petne siarki. Ponadto kr¢cito mu si¢ w gtowie i zebrato na wymioty. Nigdy wczesniej nie walczyt z
cztowiekiem na $mier¢ i1 zycie. Nie chcial nawet zabija¢ zwierzat na farmie ojca. Kodeks ekspedytora po-
zwalal mu na zabo6jstwo w obronie wiasnej, jednak nie liczyl, ze bedzie musiat z niego korzysta¢. Gdy si¢
uspokoit, upuscit swoj tuk i podbiegt do plecaka, aby upewnic¢ si¢, ze ksigga jest cata. Czul, ze drugie
ucho réwniez mu si¢ zatyka, a piszczenie narasta.

Gdy ujrzat i poczul delikatng skore ksiggi, odetchnatl z ulga. Schowat ja z powrotem i zalozyt plecak na
swoje obolate plecy. Odwrocit si¢ spokojnie 1 ujrzat setki dzikich jezdzcow, ktérzy nacierali w jego stro-
n¢. Widcznia jednego z nich wbita si¢ w piers mlodego ekspedytora.

Nie zdazyt nawet krzykna¢. Jego bezwtadne ciato przygniotto plecak z ksigga.
Bratislav wreszcie dotarl na miejsce.

Ak k

Azner czul, Ze tej nocy zginie. Ciemne wlosy kleity si¢ do jego czota i przystaniaty brazowe oczy. Po-
wietrze byto niebywale gorace od tego przekletego ognia.

Obrocit si¢ 1 zobaczyt jak Sklavinczycy zabijaja jego ludzi, ktorzy juz nie mieli sity uciekaé. Niektorzy
prébowali walczy¢, inni ostaniali si¢ rekami, a jeszcze inni blagali o zycie.

Armia Anzera poczatkowo liczyla dwadziescia pie¢ tysigcy ludzi, jednak teraz rozbita si¢ na kilka czg-
$ci, a zolnierze uciekali we wszystkie mozliwe strony. Reszta armii Umiradien stacjonowata w stolicy,
Filith 1 Maem. Jego ojciec mial przysta¢ positki dopiero wtedy, gdy ten zajmie most.

Ksiaze styszat glosne krzyki swoich ludzi, ktérzy oddawali za niego zycie. W pewnym momencie za-
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trzymal swego konia. Czut wstyd, ze ucieka z pola bitwy zostawiajac swoich ludzi na pewna $mier¢.
Dziedzic tronu najpotezniejszego kraju na Swiecie tak nie postepuje.

Zsiadl z konia, wyjat swoj miecz 1 czekat na atak. W domu zostali jego trzej bracia, ktérzy z pewnoscia
lepiej zajma si¢ krolestwem. Azner widzial siebie glownie jako wojownika, a nie krola. Smieré na polu
bitwy byla gwarancja dostania si¢ do Zlotych Pol - §wigtego miejsca, gdzie trafiaja dusze Umiradien-
czykow. Azner byl poboznym cztowiekiem i nie bat si¢ Smierci. Liczyt, ze wkrotce dotaczy do swej mat-
ki 1 siostry.

Ksigze pewnym krokiem ruszyt w strone walczacych Sklavinczykoéw. Stracit z konia jednego z nich i
przebit jego serce mieczem. Uchylit si¢ przed mieczem drugiego 1 przecial noge jego konia. M¢zczyzna
podnidst sig, jednak chwile pdzniej padt od ciosu Aznera.

Po kilku minutach walki, Azner czul, Ze jest juz catkowicie wyczerpany. Padl na kolana podpierajac si¢
mieczem. Patrzyl na bagnistg ziemig i zastanawiat si¢, dlaczego tylu ludzi zgingto tylko dlatego, ze jego
ojciec walczyt o kawat jakiej$ géwnianej ziemi. W koncu podnidst wzrok 1 ujrzal zblizajacego si¢ sa-
mego Devomora, ktory zsiadt z konia i podszedt do niego z mieczem w prawym reku. Byt wysokim i do-
brze zbudowanym me¢zczyzng. Mial dtugie brazowe wlosy i1 gesta brode. Miat na sobie zwyczajng zbroje,
ktora nie odrézniata go od pozostatych zoknierzy. Jedynie srebrny diadem na glowie zaznaczat jego po-
zycje. Szedt dumnie 1 powoli, a jego wyraz twarzy nie zdradzat Zadnych emocji. Swoja powinno$¢ czynit
bardziej z obowigzku niz z przyjemnosc.

Megzczyzni spojrzeli sobie w oczy. Bratislav unidst swoj miecz 1 wykonat silny zamach. Chciat mu zadaé
szybka $mier¢.

Bitwa pod Krwawym Mostem zostala wygrana, a wojska Umiradien pokonane.

Kopiowanie tekstow, obrazéw 1 wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest
stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).
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