Andrzej Pilipiuk - Monstrum — valdens

powrot do
poprzedniej czesci

Drodzy kandydaci na grafomanow. Obiecywatem dalszy cigg powtdrki z gramatyki, jednak otrzymawszy
steki listow z pogrozkami... (no dobra nie byto listow tylko mam wstret do gramatyki i nie zdotalem si¢
chwilowo przetamac...)

A zatem w dzisiejszym odcinku dokonamy sobie przegladu dotychczas zdobytych wiadomosci i
sprobujemy - na razie koncepcyjnie - poskleja¢ z tego Frankensteina, tzn. jego monstrum...

Nasz cel jest prosty - musimy napisa¢ powies¢, ktora uczyni nas bogatym 1 stawnym grafomanem. (tak
wiem, nie jestem jeszcze stawny ani bogaty, ale to wszystko przez opdznienia z drukiem
najwybitniejszych moich dziet!!!). O czym to ja? Aha. Piszemy superbestsellera. Przed nami kilka
etapow:

1) analiza rynku. Generalnie, jak by nie patrze¢, wychodzi nam, Ze polska fantastyke czytuje 0,025%
Polakow (taki odsetek ogotu publikacji stanowi polska fantastyka - 20 powiesci naszych autoréw przy ok.
40 tys. tytutlow drukowanych rocznie w naszym kraju... Jednak odosobnione przypadki np. Sapkowski
(nie lubig, ale musze¢ odda¢ mu w tym miejscu honor...) sg wstanie sprzeda¢ nawet 1 milion swoich
ksigzek. A zatem analiz¢ na tym konczymy. Rynek jest w stanie wchtona¢ powiedzmy 100 tys. szt.
naszego bestsellera. A zatem jest o co walczy¢.

Nie, na pytania o sprzedaz moich dziel nie odpowiadam! Fatszywa skromnos¢ jest naturalng cecha
kazdego wielkiego grafomana

2) a teraz analiza naszych umiejetnosci zawodowych. He he. Prawdziwy grafoman nie powinien
rozpraszac¢ si¢ takimi bzdetami. Jesli czytelnikom si¢ nie spodoba, tym gorzej dla nich. A tak juz zupeknie
powaznie - nie ominiemy, niestety, uwaznej 1 starannej redakcji naszych ksigzek... Jednak swiadomos¢
wtlasnej slabosci, nie powinna nas zniechgca¢ do prob. Doswiadczenie zdobywa si¢ w walce. Poza tym,
historia notuje wielu ludzi, ktorzy weszli do wydawnictwa z ulicy 1 zostali stawni. O tym ile jest warte to,
co napisali$my, dowiemy si¢ dopiero po wydaniu dzieta. Jesli bedzie ono poprawne jezykowo - szanse na
druk znaczaco rosng ;-)

3) okreslamy co piszemy i dla kogo piszemy - jak zapewne domyslacie si¢ - wigze si¢ to z punktem 1. W
skrocie chodzi o to, zeby wykombinowac¢ sobie, czy ma to by¢ dla chtopcow, czy dla dziewczynek, w
jakim wieku 1 dlaczego fantastyka.

4) zastanawiamy si¢ nad objetoscia. Sadze, ze optymalna wyniesie miedzy 250 a 300 stron. Drugi tom
moze - a nawet powinien - by¢ grubszy. Generalnie uwazam, ze ksigzki dla dzieci powinny by¢ réwnie
grube, a nawet grubsze niz dla dorostych. Pogladu tego nie podziela, niestety, wigkszos¢ wydawcow. Ale
zanim napiszecie bestsellera, pewnie sam zostang wydawca, wiec tym punktem si¢ nie przejmujcie.

5) wymyslamy sobie ogolnie, o co bedzie biega¢ i na podstawie tego opracowujemy tytul. Pierwszy tytut
bedzie roboczy - musimy sami dla siebie jako$ okresla¢ to, co bedziemy pisac. Jesli tytut okaze si¢
trafiony - nie ma klopotu, zostawiamy, w razie pomytki zmieniamy do skutku, az nam si¢ spodoba...
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Dobry tytul jest bardzo wazny. To on, umieszczony na oktadce, zaprasza do $rodka...

6) przyjmijmy, ze tytut to czapka nakrywajaca nasze monstrum od gory. Teraz pora na fabute, czyli
ko$ciec. Zgodnie z logika doktora Frankensteina, budujemy od dotu go gory - czapka wyznacza nam
tylko gdzie si¢ ma skonczy¢. Aby potwor dobrze stat na nogach, musza one by¢ mocne. Fabuta,
przynajmniej do potowy ksiazki, musi by¢ spdjna logiczna i wciggaé czytelnika. Nasza bestia moze mieé
kilka nog - to beda watki fabularne. Generalnie jeden watek begdzie gldowny - robimy jedng noge grubsza,
pozostate moga by¢ ciensze. Nogi powinny gdzies si¢ zbiegaé, najlepiej w punktach weztowych akeji.
Wszystkie nogi - o ile nie skoncza si¢ wezesniej - musza potaczyc¢ si¢ ostatecznie w czaszce. Czaszka to
finat... Nalezy pilnowa¢, aby zadna noga nie konczyla si¢ w powietrzu - wszystkie watki jako$ trzeba
zakonczy¢. Jesli nie wiemy jak - zabijamy bohateréw. Rece pomijam - nie psuja mi do koncepcji
anatomiczne;j.

7) na tak przygotowanym ko$¢cu naciggamy - jak Sciggna - losy poszczegolnych bohateréw. Jak juz
wspomniatem, przynajmniej ci gtowni powinni by¢ sympatyczni i w wieku czytelnika. Bohaterom
pozytywnym przeciwstawiamy negatywnych - czyli tajdakow. Sciegna beda si¢ oczywiscie krzyzowac,
taczy¢ dzieli¢, zrywac etc.

8) majac juz szkielet 1 Sciggna, musimy to wszystko przyoblec w migcho. Czym jest migcho? To
wszystko, co wypehnia ksigzke - majac rozny zwigzek z fabulg. Np. egzotyczne zainteresowania i rytuaty
tytutowego wyznawcy Baala, badania kodow DNA ufokow, analiza lingwistyczna jezyka tocharskiego,
ktérym mowi jedyny zyjacy swiadek katastrofy UFO etc. Mocny kosciec to podstawa, ale migcho nadaje
naszemu dzielu walory smakowe.

9) Pozostaje oblec to skora, zeby jako tako wygladato. No to walimy opisy przyrody, wyposazenia wnetrz
etc. Akcji nam to do przodu nie popycha, ale pozwala czytelnikowi ztapa¢ oddech i poprawia estetyczng
stron¢ naszego stwora.

Przejdzmy do uktadu nerwowego. To, co napisatem powyzej, wystarczy by stworzy¢ utwor poprawny
pod wzgledem merytorycznym. (hy ale mi si¢ tadnie naukowo napisato...). Pozostaje jeszcze
najwazniejsze. Wspomnialem niedawno o przykuwaniu uwagi czytelnika. A zatem znowu przypominam
gar$¢ krotkich porad:

1) tworzymy przeciwnosci. Bohaterowie musza walczy¢ od pierwszej do ostatniej strony. Nalezy przy
tym unikna¢ sytuacji, w ktorej zwycigstwo bedzie pewne... Rzuémy przeciw nim wszystko, co
wymyslimy. Kopmy w zadek co i rusz. lle razy czytelnikowi przyjdzie do gtowy, ze bohater wreszcie
dobija do bezpiecznej przystani, tylekro¢ musi si¢ rozczarowac.

2) wysoko okreslamy stawke zmagan. Gdyby Tolkien opisal po prostu wycieczke do wulkanu, ksigzka ta
zainteresowataby co najwyzej geologdéw. Dlatego tez musimy okresli¢ stawke zmagan. Im wyzej bedzie
okreslona, tym lepiej. OczywisScie tu tez nie nalezy popada¢ w przesadg. Czytelnik, gdy po raz setny
dowie sig, ze tylko nasz bohater moze uratowa¢ ludzkos¢, siepnie ksigzka o $ciang i - co gorsza - bedzie
mial racj¢. Jednak nawet walke o rzeczy proste mozemy ukaza¢ tak, by wydala si¢ wazna...

3) zostawiajmy fatszywe Slady. W chwili, gdy nasza ksigzka staje si¢ przewidywalna - przegralisSmy.
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Czytelnik czyta 1 wie, co stanie si¢ potem... I kicha. Znudzi si¢, zniechgci... Dlatego warto czasem go
podpuscicé... Niech mu si¢ wydaje, ze wie, co nastgpi. A wtedy my wywracamy kota ogonem. Docierajg
do krateru wrzuci¢ artefakt, a tu okazuje si¢, ze wulkan wygast...

A zatem dotarliSmy do konca instrukcji. Teraz przed Wami praca domowa. Musicie przemysle¢ to
wszystko 1 wyciagna¢ wnioski. Kazda ksigzke przed napisaniem "dociera si¢" w glowie, czesto przez
wiele miesigcy albo 1 lat, niekiedy po napisaniu kilku rozdziatoéw cztowiek zatrzymuje si¢ i zaczyna
zastanawiaé, co bedzie dalej... To zdrowy i naturalny objaw. Przed Wami miesigce konstruowania
szkieletu, dopasowywania ko$ci, §ciegien 1 migsni, sprawdzania czy jedno do drugiego pasuje i jak to
bedzie wygladato w ruchu...

A potem przyjdzie pora, by napisa¢ pierwsze zdanie, pierwszy akapit, pierwsza strone. Przyjdzie pora
pokazaé swoj geniusz 1 zgarna¢ nagrody od zachwyconej widowni. Przyjdzie pora, by kumulowang
miesigcami energi¢, wypusci¢ w postaci jednego oslepiajacego wytadowania, skierowac ja na stworzone
monstrum, nada¢ mu zycie i poszczué, by szukal w kieszeniach czytelnikow ostatnich groszy odlozonych
na piwo.

Bo w pisaniu bestsellerow zasadniczo o to chodzi. Musicie stworzy¢ cos takiego, zeby czytelnik zamiast
piwa kupit Wasza ksiagzke, a po jej przeczytaniu, nie mial poczucia krzywdy. Nasz bestseller musi
dostarczy¢ mu wigcej przyjemnosci niz wypicie 8 butelek "browaru".

Jesli to potraficie - $wiat lezy u Waszych stop.

przejdz do
nastepnej czesci

Kopiowanie tekstow, obrazow i wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest
stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).

valdens, dodano 17.12.2008 11:03
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