Zbyt dluga gra w szachy - Averan (Rozdziat 5) — DanielKurowskil

Od autora: "Czy pionek moze zbi¢ krola?"

Na gruzach ongis$ poteznego imperium cztery obce sobie narody probuja odbudowa¢ dawng potege kraju.
Mtody cesarz zawiera niebezpieczny sojusz, ktory przyniesie za sobg niewyobrazalne konsekwencje.
Ksigze poteznego ludu stara si¢ zdoby¢ korong, a krél tajemniczego 1 petnego magii krélestwa na
potudniu planuje zdominowac caty $wiat. Potomek starozytnego ludu wyrusza w podréz po kontynencie
podziwiajac ruiny dawnej cywilizacji i poznajac $wiat peten spiskow, intryg, magdw, boskich kaptanow i
tajemniczych stworzen pamietajacych prehistoryczne czasy. W Nowej Roemii dawne zagrozenie budzi
si¢ do zycia, a zapomniani bogowie ustawiaja swoje pionki na wielkiej szachownicy.

Averan
Jaelyn i Ellennora obrocily si¢ dookota, by Averan mogl w petni ujrze¢ ich nowe suknie.

- Myslisz, ze kuzynowi Rotfriedowi si¢ spodoba? - Ellennora pogladzita delikatny materiat. - Herosi, jaka
ona migkka i delikatna!

Averan patrzyt na fioletowy materiat bez najmniejszego zainteresowania. Jego dwie najmtodsze siostry
zawsze przejmowaly si¢ jedynie ubraniami, balami i wygladem. Tak naprawdg nie mialy zadnych trosk -
zawsze mialy najlepsze ubrania, na bale chodzily regularnie, a wygladu zazdro$city im niemal wszystkie
mieszkanki Aramoor. Obie mialy pigkne czarne wlosy i hipnotyzujace zielone oczy jak cata ich rodzina.

- Ja bardziej licze, na to, ze moja spodoba si¢ ksigciu Gottardowi - powiedziata Jaelyn bawigc si¢ swoja
czerwong suknig z bufiastymi rekawami. - On jest taki przystojny!

- Z tego co mi wiadomo, to Gottard woli mezczyzn - powiedziata Ellennora. - Watpie, zebys$ miata u nie-
go jakiekolwiek szanse, siostro.

- Zmieni zdanie, jak mnie w niej zobaczy! - powiedziata rado$nie Jaelyn i rzucita si¢ na toze Ellennory. -
Rotfried przyjezdza juz za trzy dni, a my dalej jesteSmy nie gotowe! Jedyne co mamy to te suknie!

- Kim jest Gottard? - spytat nagle Averan. - Nie przypominam sobie tego imienia.

Jaelyn i Ellennora przestat chichotaé i spojrzaly zdziwionym wzrokiem na swego brata. Nie wiedziaty
dlaczego chtopak go nie pamigta, skoro spedzili razem spory kawal dziecinstwa.

- No... - zaczgta Jaelyn. - Gottard Oetinger to kuzyn Rotfrieda Oetingera. Brat Offrieda, Brizelii Sigune.
Syn kréla Helmera III Oetingera 1 Gertrad Poboznej. Jedzie tutaj razem z ksi¢zniczka Sigune 1 cesarzem.

Dopiero wtedy chlopak sobie przypomniat kim jest Gottard, a dziwna dziura w jego umysle zostata za-
fatana. Przypomniat sobie nawet, jak bawit si¢ z nim w Herosow i Tytanow, kiedy byli matymi dzie¢mi.
Averan zawsze chciat by¢ Tytanem, a Gottard Herosem. Nie wiedziat jednak dlaczego miat trudno$¢ z
wyszukaniem go w pamigci.

- Wracajac do waszych sukni - chlopak chciat ukry¢ swoje zawstydzenie. - Skad je w ogole macie? Oj-
ciec je wam znowu kupit?

- Nie, to prezent od Woltharda Baxona z Republik Kupieckich. - powiedziata Ellennora. - On tez przy-
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jedzie do Aramoor i wtedy podzigkujemy mu za ten cudowny prezent!

Woltharda Baxona chlopak nie musiat sobie przypominaé. Wszyscy go znali. Jedyny syn Simona
Baxona, Prezydenta wszystkich Republik Kupieckich i najbogatszego cztowieka na $§wiecie. Averan wie-
le o nim styszatl, jednak nigdy z nim nie rozmawial i nigdy go nie widziat.

- No i jeszcze przyjedzie ciotka Eloisa - dodata Jaelyn. - Sadze, Ze caly orszak cesarza bedzie liczy¢ pra-
wie tysigc osob!

Herosi, nawet nie chceg wiedzie¢ ile to bedzie kosztowac - pomyslal Averan, wstajac z wygodnego krze-
sta.

- Obie wygladacie naprawdg¢ bardzo tadnie - powiedzial powoli. - Chociaz nie mnie to oceniaé. Nigdy nie
znalem si¢ na modzie.

- Wida¢, ze si¢ nie znasz - powiedzialy jednoczesnie patrzac na swego brata.

Averan spojrzal na swoja niebieska, jedwabng tunik¢ ozdobiong ztotymi liliami oraz czarne, luzne spod-
nie.

- Co jest nie tak w moim wygladzie? - spytat zdziwiony chlopak.

- Wszystko - odparta Jaelyn. - Ten str6j w ogoéle nie pasuje do ciebie. Ciasna tunika i za duze spodnie. Nie
mowiac juz o kolorach...

- No i twoje wlosy - dodata Ellennora. - Opadaja ci juz na oczy, a masz je takie fadne. Nigdy nie widzia-
tam takiego jasnego odcienia zielonego koloru! Musisz je troche $cia¢ i uczesac - dziewczyna zlapata
brata za dlonie. - I przestan obgryza¢ paznokcie! Och, ale masz zimne dtonie.

Averanowi zakrecilo sie w glowie i znow musiat usiasé na krzesle. Swiat wokot niego zaczat wirowac i
ciemnie¢. Po dluzszej chwili poczut sie troche lepiej 1 spojrzat na dwie siostry, ktore staty obok niego nie
wiedzac co zrobit.

- Po prostu boli mnie glowa - powiedzial Averan, bardziej do siebie niz do swych siostr. - Lepiej pojde
juz si¢ potozy¢. Jestem zmeczony.

- Pa pa - pozegnaty go siostry, a chtopak wyszedl z komnaty.

Szeroki korytarz znajdujacy si¢ przy pokoju Ellennory posiadat wielkie, panoramiczne okno z widokiem
na cale Aramoor. Chtopak spojrzal na wieczorne niebo, ktore rzucalo fioletowy blask na mroczne wieze
miasta. Kilka biatych mew siedziato na parapecie 1 glosno skrzeczato, wigc Averan puknal w szybe i
ptaki odlecialy, zostawiajac przy okazji swe odchody na oknie. Mtody Ksiaze odszedt od okna i skierowat
si¢ do swojej komnaty.

Gdy dotart do pokoju, od razu rzucit si¢ na swe ogromne toze. Jego komnata byta jednym z najwigkszych
pokoi sypialnych w patacu. Posiadata wielkie okna z widokiem na morze, maty gabinet z biblioteczka,
garderobe - ktora byla niemal pusta - oraz sporg tazienke.

Averan wstat z 16zka kierujac si¢ do tazni. Nastepnie rzucit z siebie ubrania i wszedt do duzej, zeliwnej
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wanny. Odkrecit kurek ztotego kranu i goraca woda zaczeta wlewac si¢ do wanny, powoli ja zapetniajac.
Chtopak dziwit si¢, ze Alaven to jedyne krolestwo na $wiecie, ktére wie co to system kanalizacji, biezaca
woda 1 taznie. W inny cze$ciach §wiata, krolowie 1 szlachta myli si¢ albo w drewnianych balach, albo
wcale.

Chtopak siedzial w niej juz ponad dwadziescia minut, a wyszedt dopiero wtedy, gdy skora jego palcow
zaczeta si¢ marszczy¢. Nastepnie wytart si¢ duzym, migkkim recznikiem i ubrat w luzng koszule i spod-
nie. Potem potozyt si¢ na t6zku przykrywajac si¢ jedwabng kotdra.

Nie musiat czekaé dtugo na sen. Ledwo zamknat oczy i zasnat twardym snem. Snit o Czarnym Orle wiel-
kosci duzego domu, ktéry latat wérod wysokich wiez Aramoor. Snit o wielkim Tytanie, ktory zgniéth
dtonig trzech ludzi z Froajanu na jakiej$ dziwnej, kamienistej wyspie. Snit o wysokich gérach w Sklavinii
oraz lodowym pustkowiu Fraycji. Reszty snéw nie pamietal.

Rankiem obudzil go promien stonca, ktory przesunat si¢ na wysokos¢ jego oczu. Ledwo zdazyt si¢ pod-
nies¢, a kto§ zaczat natarczywie pukac do jego drzwi.

- Proszg! - krzyknat Averan trac przy tym zaropiate oczy.

Do komnaty ksiecia wszedl niewolnik. Averan widziat go pierwszy raz, wigc albo matka sprowadzita go
z wysp, albo ojciec przytargat go spod Krwawego Mostu.

Mezczyzna wygladal na przerazonego faktem, ze zbudzit ksigcia. Byt ubrany w czarny, dopasowany stoj,
wlosy miat elegancko uczesane, a na szyi mial zatozong srebrng obroze. Co jak co, ale jego matka dbata o
wyglad i prezencje niewolnikow. Nigdy nie pozwala im chodzi¢ w brudnych i1 $§mierdzacych ubraniach
oraz thustych i rozczochranych wtosach. Mozna powiedzie¢, ze byta maniaczka estetyki i wygladu jaki
panowat w Patacu.

- Wasza wysoko$¢... - zaczal. - Wasza wysoko$¢, Cesarz Aelar prosi ee... waszg wysokos¢, by spotkata
si¢ z jego wysokoscia... - niewolnik przestal mowic¢ 1 nie wiedziat co dalej powiedzie¢. Sam czul, Ze za-
gubiony w wymienianiu tych wszystkich tytutow. - Ogolnie jest w swej bibliotece 1 czeka na pana.

Averan nie musiat studiowac setek ksigg by wiedzie¢, ze mezczyzna jest niewolnikiem od niedawna i
jeszcze nie zna tutejszych zasad. Zte zachowanie niewolnikow nigdy mu nie przeszkadzato - zawsze trak-
towat niewolnikdéw z szacunkiem, jak uczyt go dziadek - jednak reszta jego rodziny nie bedzie taka przy-
chylna. Matka wychtosta go jeszcze kilka razy zanim ten nauczy si¢ etykiety obowigzujacej w patacu. O
ile wczesniej go nie powiesi.

- Mow po prostu cesarz albo ksiaze, bez tego zbednego wasza wysokosc¢. To tak na przysztosé.

Niewolnik ukltonit si¢ nisko i1 bez stowa wyszedt z pokoju Averana. Nastepnie mtody ksigze ubrat sie w
szarg tunike obszytg zlotymi ni¢mi, szare i dopasowane spodnie oraz czarne buty - tak jakby chciaty tego
Jaelyn 1 Ellennora. Podszedt do duzego lustra 1 postarat si¢ jako$ uczesa¢ wtosy, ale wyszto gorzej niz by-
to wczesdniej, wigc znow je roztrzepal.

Gdy poczut si¢ gotowy, opuscil swa komnatg i ruszyt w kierunku biblioteki cesarza, ktora byta na drugim
koncu patacu. Minat kilku niewolnikow myjacych marmurowe podtogi oraz pilnujacych ich gwardzistow.
Udat si¢ waskim, zadaszonym mostem taczacym dwie, sasiadujace ze soba wieze palacu, poszedt wielki-



mi schodami na dét, minat kolejnych niewolnikow odkurzajacych obrazy cesarzy Roemii, i byt juz w
skrzydle patacu, gdzie znajdowata si¢ biblioteka cesarska. Nastepnie szedt korytarzem, gdzie znajdowat
si¢ mnéstwo pokoi gotowych przyjaé gosci ze Swietego Cesarstwa. Osoba odwiedzajaca ten patac po raz
pierwszy na pewno by si¢ zgubita, gdyz kazdy korytarz wygladat tak samo.

Po dziesigciu minutach, chlopak byt juz na miejscu. Wszedt do mrocznego labiryntu regatéw i zaczat roz-
glada¢ si¢ za cesarzem. Biblioteka byta kilkupoziomowym pomieszczeniem, jednak Aelar bardzo rzadko
wchodzil na wyzsze kondygnacje. Chtopak obszedt dtugi regat i w koncu znalazt swego dziadka sie-
dzacego na swym fotelu i rozmawiajacego z jakim$ zakapturzonym me¢zczyzng. Pies Ramsay zaczat mer-
da¢ ogonem na widok Averana. Tajemniczy go$¢ odwrocit si¢ do Averana zdejmujac przy tym czarny
kaptur odstaniajac swoja twarz z cienkimi, niebieskimi tatuazami nad i pod oczami.

Chtopak jednak zwrécil calag swoja uwage na oczy mezczyzny. Mag nie mial tgczowek, biatek ani nic z
tych rzeczy. Jego galki oczne wypelniata jedynie jasnoniebieska mgta.

- Jak dobrze, ze juz jeste$ - powiedziat Aelar, ktory byt ubrany w zlotawa szatg. - To - wskazat dlonig na
maga - jest Malrik Zaqu. Przybyt do ciebie az z Kawer-Everdin. Sadze, ze bedzie bardzo przydatnym go-
Sciem na naszym dworze.

Mag bezszelestnie wstat i podszedl do chtopaka $ciskajac jego dton. Pod pachg trzymat bardzo gruba
ksiege. Byl nadzwyczaj wysoki i1 szczupty, a jego twarz nie zdradzata wieku. Mogt by¢ zard6wno w wieku
Averana, jak i jego ojca. Czarna broda byta elegancko przecicta, a kosci policzkowe wyraznie zaryso-
wane.

- Mito mi ci¢ poznaé, Averanie - powiedzial Mag swym dziwnym, metalicznym gtosem. - Twdj dziadek
wiele mi o tobie opowiedziat, jednak chciatbym porozmawia¢ z tobg sam na sam 1 ustysze¢ to wszystko
od ciebie.

- Pogoda jest taka pigkna - wtracit si¢ Aelar nie pozwalajac Averanowi doj$¢ do stowa. - Sadzg, ze po-
winiene$ oprowadzi¢ Malrika po Aramoor. Lepiej si¢ poznacie, a mag wyjasni ci po co tu jest. Pokaz mu,
proszg, nasz port, kamieniczki, rynek, park. W koncu nigdy wczes$niej tutaj nie byt, nieprawdaz?

Mag kiwnat glowa i bez stowa ruszyt w strong wyjscia. Zdezorientowany Averan spojrzat na dziadka,
ktory usmiechat si¢ 1 gestem brwi nakazatl chtopcu i§¢ za magiem. Chtopak gleboko westchnal 1 opuscit
biblioteke cesarza. Zaraza za nim wybiegl Ramsay, ktory najwidoczniej tez chciat i$¢ na spacer.

skoksk

Averan, Malrik Zaqu i Ramsay, w towarzystwie szeSciu gwardzistow przechadzali si¢ wzdtuz bogato
zdobionych kamieniczek i sklepdw Aramoor. Mag z zaciekawieniem patrzyl na eleganckie wystawy pre-
zentujace znakomite produkty, oraz na szlachetnie urodzonych, ktérzy targowali si¢ z kupcami. Prze-
chodzacy ludzie ktaniali si¢ ksigciu i z zaciekawieniem patrzyli na jego nowego towarzysza. I oczach by-
to zarowno zaciekawienie, jak i strach.

Mtody ksigze stwierdzil, ze odpuszcza sobie port, gdzie zawsze byto ttoczno i $§mierdziato rybami. Uznat,
ze zaprowadzi maga do parku. Tam zawsze panowat spokoj i cisza. Gdy znalezli si¢ w kaptanskiej dziel-
nicy Wielkiego Akkura, chlopak postanowit przerwaé niezreczng cisze.



- Kazdy mag z Kawer-Everdin wyglada tak...

- Tylko ten, ktory nie stucha si¢ madrzejszych od siebie. - Malrik przerwat mu w potowie zdania. - Sg se-
krety 1 tajemnice, ktérych nawet magowie nie powinni zna¢. Ja jednak bardzo chcialem je wtedy poznac i
do reszty pochtongta mnie magia, a mdj mistrz ledwo mnie uratowal. Dlatego teraz tak wygladam.

- Ale widzisz normalnie? Nie jeste$ jak Akkurzy?

- Widze tak samo jak kazdy. To tylko taki wyglad i nie ma nic wspolnego z Droga Heroséw, ktorg krocza
akkurowie. Jesli natomiast chodzi o mdj glos, to od dziecka bytem niemowa. Wiele eksperymentowatem,
by uzyskac efekt taki jak ten. Jako mtodzik nie bylem zadowolony z tego, ze moj gtos byt inny niz gtos
kolegdéw. Teraz jednak jestem z tego wielce dumny.

Kilkoro mtodych szczurow chciato podbiec do ksigcia, aby wyzebra¢ kilka groszy, jednak gwardzisci
ubrani w grube pancerze i trzymajacy ostre wtocznie skutecznie ich wystraszyli. Mtodzi chtopcy byli
ubrani z proste, brazowawe szaty bez rgkawow. Mieli lyse glowy oraz kilka tatuazy na twarzach i r¢kach.

- Co to za ludzie? - spytat zaciekawiony mag. - Nie widziatem takich w innych miastach.

- To Szczury Wielkiego Akkura - odpowiedzial Averan, ktory starat si¢ zapanowaé nad nasilajacymi sig¢
tikami. - Miejski plebs, ktory jest na jego utrzymaniu. Slumsy, w ktorych mieszkaja sa juz dla nich
wszystkich za mate, wigc wigkszo$¢ mieszka w kanatach. Stad tak si¢ na nich méwi - Averan spojrzat na
maga. - Niech ci¢ nie zwiedzie ich smutek i ubogo$¢. To bardzo niebezpieczni ludzi, ktorzy sa gotowi za-
bi¢ kazdego cztowieka dla kilku groszy.

- A moge wiedzie¢, skad si¢ biorg te szczury ? Co ich sktania do pracy dla Wielkiego Akkura i Zycia w
Aramoor? Nie moga po prostu odejs¢?

- Nie znam ich poczatku. Byli tutaj odkad si¢ urodzitem i wiele lat przed moimi narodzinami. Istniejg od-
kad istnieje Kosciot Dwunastu Herosow. Teoretycznie sg wolnymi ludzmi, bo nikt ich nie zmusza do pra-
cy dla Akkura. Nie majg jednak dokad i8¢, wigc godzg si¢ na taki los. Dostaja jako taki dach nad glowa 1
jedzenie, w zamian za prac¢. Szczury, to sieroty, bekarty sierot i bankruci, ktérzy stracili swe majatki na
gietdach. Dziecko kazdego szczura zostaje szczurem, bo nie ma warunkéw do normalnego zycia i roz-
woju. To koto kreci si¢ juz od kilku pokolen. Nikt tez nie chce rozwigza¢ ich problemu, bo wykonuja
brudng robote za tych, ktorzy nie chcieli by jej wykonywac.

- Rozumiem - odpart mag. - Z niewolnikami jest za pewne podobnie?

- Tak, jednak niewolnikami zostaja jedynie buntownicy z tysigca Alavenskich wysp. Bunt zostal krwawo
sttumiony, a Alaven stracito mnostwo wojska 1 statkéw. W koncu bardzo ci¢zko wykonaé desant na do-
brze ufortyfikowanych wyspach. Ci, ktorzy przezyli zostali niewolnikami rozsianymi po calym kraju.
Niemal kazdy szlachcic w Alaven posiada niewolnika albo nawet kilku. Przykro mi, ze prawo na to ze-
zwala, ale tak juz jest.

- Zmienisz je, kiedy zostaniesz cesarzem?
Averan zabrzmial bardziej oficjalnie.

- Chcialbym, ale nie moge. Zaden szlachcic ani poset mnie w tym nie poprze. Niewolnicy sa dla nich zbyt
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cenni - wykonujg dla nich niemal wszystkie czynno$ci. Moj dziadek tez ma problemy z uchwaleniem
niektorych ustaw. Dopiero po bitwie pod Krwawym Mostem, Wielki Akkur zgodzit si¢ na rozbudowe
wojska. OczywiScie pod jego kontrola. Smutne jest to, ze glupia wigkszos¢ decyduje nad madra mniej-
szoscig. Niestety takie zasady panujg w tym kraju. M6j ojciec tego nie rozumie i mysli, ze wszystko wy-
glada tak jak w opowiesciach albo na kartkach. Mysli, Ze cesarz jest powszechnie szanowany, stuchany, i
moze zrobi¢ wszystko bez wzgledu na konsekwencje.

- Czlowiek uczy si¢ cate zycie. Niektorzy wolniej, niektorzy szybciej. Niestety sa tez tacy, ktorzy nie ch-
cg si¢ uczy¢.

- Mam nadziej¢, ze ojciec w koncu przejrzy na oczy i zobaczy jak wyglada prawdziwe zycie w kraju i w
naszej rodzinie.

Averan i Malrik obeszli kaplice Dwunastu Herosow dookota, dwa razy. Chlopak opowiedzial mu nudnag
histori¢ o Wielkich Akkurach panujacych od Zstapienia Heroséw do dzisiejszego dnia. Przedstawil mu
zasady wyboru nowego wielkiego kaptana oraz opis rodziny obecnego akkura, ktora jest bardzo spora.
Nastepnie opuscili dzielnice Akkura i udali si¢ na wielki rynek w centrum Aramoor. Byto tam jak zwykle
gwarno 1 duszno, wigc chodzili tylko po obrzezach i nie wchodzili glgbie;.

Sprzedawcy odziani w eleganckie ubrania nosili kosze z jabtkami i innymi owocami, zakapturzone Ka-
ptanki Dwunastu przechadzaty si¢ waskimi alejkami rynku, a zwykli przechodnie rozgladali si¢ po wielu
kolorowych straganach. Na jednym ze stolikéw, Averan i Malrik ujrzeli woskowa figurk¢ Roemskiego
Legionisty. Chlopak chcial opowiedzie¢ magowi o Stalowych Legionach Roemii, jednak Malrik dosko-
nale znat legende¢ o tych §wietnych rycerzach i o ich biatych zbrojach z hetmami ozdobionymi czarnym
wlosiem oraz o ich czarnych mieczach wykonanych z niezniszczalnej stali z Kedywyn.

Gdy wreszcie znalezli si¢ w wielkim parku, Averan pokazat magowi marmurowe posagi Roemskich
ksigzat, filozofow, poetow 1 muzykow. Byt wsrdd nich Zahl Obiezy$wiat, ktory oplynat wszystkie konty-
nenty i narysowal ich mapy oraz Saira z Kannwy, ktora jest autorka pierwszej sztuki teatralnej w dzie-
jach.

Kilku me¢zczyzn ubranych w bogato zdobione szaty siedziato przy kamienny stolikach i grato w szachy, a
dwie szczurzyce w tachmanach i tatuazach na rekach sprzataty szary chodnik z kolorowych lisci.

Po okrazeniu catego parku, Averan zaprowadzit Malrika do duzej altany znajdujacej si¢ na malym
wzgorzu z widokiem na park i cale miasto. Wszystkie drzewa byty pozbawione lisci, jednak park wcigz
byt zachwycajacy i pigkny. W tle byto stucha¢ gruchanie golebi oraz dzwigk dzwonow koscielnych. Nie-
bo byto dzi§ bezchmurne, a stonice wisialo wysoko na niebie.

- Wspaniale miasto - rzekt Malrik siadajac na tawie zrobionej z piaskowca. - Jednak pickniejsze jest z da-
leka. Stad nie czu¢ smrodu 1 nie wida¢ wszystkich ubytkow.

- Tez mam takie samo zdanie - odart Averan. - Aramoor z daleka jest cudowne, jednak im blizej patrzysz,
tym wiecej brudu i zta wida¢. Ludzie, ktorzy nazywajg je najpickniejszym miastem $wiata, najwidoczniej
nigdy w nim nie byli - chtopak patrzyt na psa, ktory wskoczyt obok niego na tawke. - Czy wiedziates, ze
jest tutaj wiecej burdeli niz §wiagtyn Herosow, a kurew wigcej niz akkuréw i moich gwardzistow?

Malrik Zaqu zasmiat si¢ i delikatnie pogltaskat Ramsaya po glowie. Pies widocznie bardzo polubit maga,
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poniewaz szalenczo machat ogonem i ciaggle do niego podchodzit.

- Szkoda, ze Aramoor jest na pdinocy Alaven - ciggnal chtopak. - Na potudniu caty czas jest goraco,
wszedzie rosng palmy i egzotyczne owoce, a woda jest krystalicznie czysta. Tak jak w Republikach 1 Far-
domasie.

- Ja osobiscie wole zmienno$¢ pogody - rzekt Malrik. - Nie moglbym zy¢ w miejscu, gdzie caty czas jest
zimno albo goraco. Dlatego rzadko jezdze¢ do Filith albo na Froajan.

Averan znal inne kraje jedynie z ksigzek 1 opowiesci dziadka. Sam bardzo rzadko opuszczal miasto, a te-
raz, kiedy cesarz jest za stary na dalekie podroze, jeszcze bardziej ograniczyt te wypady.

- Chcialbym wiedzie¢, dlaczego tutaj przybytes$ - powiedzial po dtuzszej chwili Averan. - Chyba nie dla
tutejszej pogody. Jestem za stary na nauke w Kawer-Everdin, a magii we mnie jest tyle, ilu jest me¢zczyzn
w Stonecznej Gwardii krolowej Filith.

Malrik odczekat chwile nim odpowiedziat.

- Twoj dziadek mowil mi o twojej tak zwanej, utomnos$¢ - zaczat. - Opowiadal o twoich dziwnych snach,
o rozmowach, ktére odbywasz sam ze sobg oraz o dziwnych pustkach i dziurach w twojej pamigci. Moze
to nie ma zwiazku magia, ale wydaje si¢ to bardzo ciekawe, wiec postanowitem to zbadaé. Potrafisz wy-
mieni¢ wszystkich Akkuréw panujacych w ciggu tysigca lat, a zapominasz o podstawowych informacjach
dotyczacych ciebie lub twojej rodziny. Rozmawiale§ ze swoimi wymys$lonymi przyjacidéimi, a oni
zdradzali ci sekrety i tajemnice o ktorych nie powiniene$ mie¢ jakiegokolwiek pojecia. Moje zycie nau-
czylo mnie jednego - utomno$¢ nie jest przypadkowa. Nic nie dzieje si¢ przez przypadek.

Averan zaczerwienit si¢ i znéw pojawity si¢ jego nerwowe tiki. Nigdy nie lubit, gdy kto$ o tym wspomi-
nal, a zwlaszcza kto$ obcy.

- To zwykta choroba, nic wigcej - odpart chtopak. - W starej ksigzce medycznej bylo napisane, ze to moze
mie¢ podtoze w mozgu...

- Wregcez przeciwnie - przerwatl mu Malrik. - Osobiscie uwazam, ze to nie jest zwykla choroba. Dawniej
magow tez nazywano szalencami. - czarodziej spojrzat z zaciekawieniem na Averana. - Opowiedz mi o
swoim ostatnim $nie.

Averan staral si¢ przypomnie¢ o czym $nil. Pamigetat tylko kilka urywkow, jednak te urywki byly bardzo
doktadne.

- Jechatem na bialym koniu przez granice jakiego$ panstwa - zaczat Averan. - To musiata by¢ Fraycja, bo
$nieg byt tylko po jednej stronie granicy. No i byt tam wielki Tytan byt oparty o gore. Dalej nic nie pa-
migtam.

- Bytes$ kiedykolwiek przy granicy z Fraycja?

- Nigdy nie opuscitem Alaven.

- A mozesz mi powiedzie¢, w ktorg stron¢ Tytan mial przechylong gtowe?



Averan skupit si¢ jeszcze bardziej, az w koncu sobie przypomniat.

- W lewa. I to nie byt do konca szkielet, bo miat na sobie jeszcze sporo suchej skory - chlopak patrzyt na
wysokie wieze miasta. - A co w zwiagzku z tym?

- Tak sie sktada, ze tam bytem i widzialem to samo, co ty w swoim $nie. A skoro nigdy tam nie bytes, to
nie mogles tego wiedzie¢ - Malrik wstat z fawy 1 spojrzat swym tajemniczym wzrokiem na chlopaka. -
Wierze, ze jeste$ bardzo wyjatkowy 1 wkrotce dowiemy si¢ wigeej o twoim darze.

- Jakim darze? - Averan byl znow zdezorientowany.

- Jak juz mowitem, dowiemy si¢ o tym wkrotce - mag spojrzal na swojg ksiege 1 kontynuowat. - Nie bede
cie jednak meczy¢ podczas wizyty cesarza. W tym czasie bedzie zatatwia¢ sprawy w Umiradien, do
ktorego jade jutro z samego rana. - Malrik skupil swéj wzrok na Averanie. Chlopak czul go na catym
swoim ciele. - Za dwa miesigce tutaj wroce 1 wtedy zaczniemy ¢wiczenia. W tym czasie powiniene$ si¢
zrelaksowac 1 wyciszy¢.

Mag nastepnie opuscit altane, kolejny raz zostawiajac Averana, ktory sadzil, Ze to on jest przewodnikiem.
- Gdzie idziesz? Myslatem, ze to ja mam ci¢ oprowadzac.

- Chcialbym zobaczy¢ ten port, o ktorym moéwil cesarz Aelar. Podobno maja tam najlepsze piwo w mie-
scie.

skoksk

Malrik Zaqu wypil ponad dziesi¢¢ kufli piwa i nie zdawat si¢ tym przejmowac. Nie byt nawet w najm-
niejszym stopniu pijany. Averan nie pit piwa, gdyz nigdy go nie lubil, wigc postanowit zamowi¢ sobie
skromng kolacje¢. Podata mu jg blond kelnerka w czerwonej sukni, ktora az za bardzo eksponowata swoje
wielkie piersi. Nazywala si¢ Malva 1 byta ulubienica tutejszych mezczyzn, ktorzy przychodzili to tej knaj-
py glownie dla jej widoku i piwa, jakiego serwowala.

W gospodzie siedzieli juz ponad kilka godzin, rozmawiajac na przerdzne tematy, przez co zblizyli si¢ do
siebie. Averan siedziat przy oknie, z ktérego spogladat na wieczorne niebo. Dzwigk fal oraz skrzeczacych
mew mieszal si¢ wraz z harmiderem panujacym na sali.

Im dluzej tam siedzieli, tym wigcej 0sob byto pijanych i skorych do bojek. Kilku mezczyzn zaczeto sie
bi¢ z niewiadomego dla Averana powodu. By¢ moze o wzgledy Malvy. Rozttukli kilka butelek 1 kufli, a
jednemu zostato wydtubane oko. Gwardzisci zalecili ksigciu wraca¢ do patacu, gdyz robito si¢ juz niebez-
piecznie.

Gdy wychodzili, Averan postanowit spyta¢ Malrika o jego pochodzenie.

- Nie mowites$ skad pochodzisz - zaczat mtody ksigze. - Tylko, ze z Kawer-Everdin, ale mi chodzito o
kraj, w ktorym si¢ urodzites.

- A czy to takie wazne? Pochodz¢ z Roemii, jak my wszyscy. Czyz nie mieszkajac na terenie dawnego
imperium, kultywujac jego tradycje, wiare i cele, nie mozemy si¢ nazywaé¢ Roemczykami?



- C6z, nie do konca - odpart Averan. - Prawdziwi Roemczycy to mieszkancy Alaven i Republik kupiec-
kich. Mieszkancy Filith i Maem wymieszali si¢ z Umiradienczykami z dalekich pustyn, Galonczycy, Far-
domasjanie 1 Brendocjanie z ludami, ktore przybyly tu zza Zachodniego Oceanu, a Sklavinii 1 Wajmaro-
wie ze Swictego Cesarstwa i Froajanu to w sumie jeden i ten sam lud zza Wysokich Gor.

- Mogge jedynie powiedzie¢, ze pochodz¢ z daleka. Z bardzo daleka. Przykro mi, ale wigcej nie mogg ci
powiedzie¢ - mag odwrocit wzrok. - I tak by$ nie zrozumiat.

Nie byta to odpowiedz jakiej oczekiwat chtopak. Od dziecka byt bardzo ciekawski i chcial dowiedzie¢ si¢
wszystkiego o wszystkim. Westchnat jednak i ruszyt za magiem, ktory kroczyt po promenadzie.

Gdy z ciemnego nieba zaczal pada¢ deszcz, wszyscy udali si¢ do Patacu Cesarskiego. Przy wejsciu do-
taczyt do nich Aelar, ktory zaprowadzit maga do jego alkowy, by ten mégt zostawic¢ swoje rzeczy i1 odpo-
czaC przed jutrzejsza podrdza. Malrik podzigkowal im obu oraz zyczyt im dobrej nocy.

Chtopak odprowadzit dziadka do jego ogromnej alkowy, i stary cesarz usiadl na tozu spogladajac swym
jednym okiem na wnuka.

- I jak? Jakie wrazenie wywarl na tobie mag? Podobno to jedna z wazniejszych osobistosci w Kawer-
Everdin.

- Jest... - Averan szukal odpowiedniego okreslenia. - Jest w porzadku. Nawet go polubilem. Jednak zasko-
czyle§ mnie ta wizyta. Nie spodziewalem si¢, ze zaprosisz tutaj maga z Kawer-Everdin.

- Mam juz zbyt duzo pytan i zbyt mato odpowiedzi, Averanie. Potrzebowalem kogos, kto zna si¢ na cza-
rach 1 ludzkich darach lepiej niz ja.

- Mag mowit, ze posiadam jakis dar...

- Ja tez wierzg, ze posiadasz jaki§ wyjatkowy dar. Tylko nie wiem jeszcze jaki. Och, gdybym tylko miat
te ksigge z Fraycji, juz dawno by$my to wyjasnili. Wszystko by$my wyjasnili.

- Wiasénie, co z tg ksiega? Ten chtopak, Anwill, wystal ci przeciez list, Ze jest w drodze do Aramoor i tak
nagle stuch po nim zaginat.

- Boj¢ sie, ze co$ mu si¢ stalo. Skonsultowatem si¢ z Rotfriedem, ale ten tez nic nie wie. Wystalem wiec
list do Alterwood, ale watpi¢ by to co$ dato. Mysle, ze powinni wyruszy¢ na poszukiwania chtopca. Przy
okazji powinni tez przeszuka¢ ruiny we wschodniej Sklavinii. Jestem bardzo ciekawy, jakie sekrety
skrywaja forty w Wysokich Gorach.

Averan przypomniatl sobie kolejny sen, kiedy byt w jednym z tych fortow. Stat na wielkim kamiennym
balkonie i obserwowat znajdujace si¢ w dole miasto oswietlone milionem pochodni. Nie pamigtat jednak
dlaczego tam byt i co w nim robit. Zawsze panicznie bat si¢ wysokos$ci i sam z siebie nigdy nie wszedtby
na ten taras.

- Pojde si¢ juz potozy¢ - powiedziat chtopak. - To oprowadzanie bardzo mnie zmeczyto. Jutro i tak caty
dzien bedziemy przygotowywac si¢ do wizyty Rotfrieda, wigc musze wypoczaé.

- Dobrej nocy, Averan - odpowiedziat Aelar. - Spij dobrze. I pamietaj - nie zapomnij swoich snéw.



Chtlopak skinat gtowa 1 wyszedt z alkowy cesarza. Ostatnie stowa cesarza caty czas tkwity mu w glowie.

Kopiowanie tekstow, obrazow i wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest

stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).

DanielKurowskil, dodano 05.04.2018 15:50
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