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Od autora: Czes¢! Przed Toba prolog do uniwersum szamandw, ambitnego projektu powiesci, ktorej
tematem przewodnim jest fantastyczna religia. Ci ktérzy mnie znaja, wiedza, dla pozostatych wyjasniam,
ze w moich prozach nigdy nie przekazuje wlasnych pogladéow, nie pisz¢ a shucham tego co chca
przekaza¢ moje utwory, i tak jest w tym przypadku. Kahuna jest §wiatem prawostawia, uczy nas (takze
mnie) o czystos$ci, honorze, harmonii z otaczajagcym nas $wiatem i o Bogu - wiec jest to polski
odpowiednik Opowiesci z Narnii, Wladcy Pier$cieni. Dla przykladu szamani symbolizujg tu ludzi
wierzacych i praktykujacych, zydow, buddystow, swiatkéw Jahwe, prawdziwych szamanow i magow.
Sama powie$¢ jest powiescig drogi, podrozy dwunastoletniego chtopca przez realistyczny §wiat
przypominajacy Hawaje - czyli palmy, piasek, aktywne wulkany, jungle i $niezne gory, jak to bywa w
Polinezji. Motywem fantastycznym sa tu natomiast zywe sity natury, widzialne tylko po wypiciu
magicznego napoju stwory i potwory wladajace zywiotami (troche¢ jak pokemony) - zwane tutaj duchami
1 demonami. Elementy grozy, horroru, dramatu i komedii - to wszystko znajdziecie w tej przygodzie, do
ktorej powrdcicie nie raz, poniewaz jest to dzieto wybitne i ponad czasowe. To jest jednak Prequel, na
reszt¢ zapraszam na moje konto gdzie jest dostepna za darmo z okazji premiery, i juz wkrotce bedzie
mozliwo$¢ zamdwienia ksigzki wersji fizyczne;j.

PROLOG

Czy macie marzenia? Kazdy z nas je ma. Mowig czego nam potrzeba, wskazuja droge i sens istnienia.
Jesli wiec jestescie marzycielami usigdzcie 1 postuchajcie. Opowiem wam bajke o tym jak je spetniaé.

Musimy jednak cofng¢ czas. Ta historia zaczyna si¢, gdy Tytan Czasu Nihilus zakonczyt swoj zywot, a to
dziato si¢ bardzo dawno temu, jeszcze przed powstaniem waszego wszechswiata... gdy jego stwodrca nie
byt jeszcze bogiem. Tam gdzie wszystko mialo swdj poczatek... w miejscu mniejszym od ziarna pia-
sku... gdy prawami natury wladaly nie prawa fizyki a zywe sily przyrody... §wiat spowity byl w ciemno-
Sci, ciagnacej si¢ w nieskonczono$¢. Nicos¢ byta bezwzgledna, mrok bezkresny.

W tym chaosie jednak znalezli si¢ oni, Bog i Bogini. Postanowili by¢ ze sobg, w tancu zakochanych
istot, na zawsze. W miejscu w ktorym osiedli stworzyli dom dla siebie i wszystkich swych przysztych
dzieci. Nasz dom. Rajski Archipelag.

Ogrod wykonali z bezkresnego morza, salon wyrzezbili z gor, a wszystko to otoczyli plotem z gwiazd.
Dwunastego miesigca ukonczyli budowe.

W miejscu, w ktorym przyszliSmy na $Swiat byla wyspa Ta-bu. Wkroétce stata si¢ ona kolebka dla setek
duchow, naszych braci, roslin, zwierzat i sit natury.

Mingto pare stuleci i1 zasiedliliSmy caty Archipelag. CzciliSmy swych ojcow, i zyliSmy w przyjazni ze
swym rodzenstwem: z ro§linami, zwierze¢tami i sitami przyrody.

Wszyscy my ich dzie¢mi jeste§my. Dlatego nazywamy si¢ szamani, czyli pokornymi stugami naszych bo-
skich stworcow.

Wielu bogoéw btogostawito Boska Pare, ale byli tez tacy, ktorych razit ten widok, ngdzny Makerashi, Bog



Nieszlachetnosci. Wywolal on straszliwg wojne wsrod gwiazd i planet. I przekupit na swoje czworo z na-
szych braci niewidzialnych, duchéw przyrody zamieniajac w demony.

Pragnat za wszelka ceng¢ rozlaczy¢ zakochanych. Tak Grozis, Sunamen, Wirmir i Terros rozpetali strasz-
liwg wojne. Wojng, ktora $wiatlem nowego stonca rozerwala uscisk zelazny uscisk boskich rodzicow.

Ziemia zatrzesta si¢, wody wzburzyly, niebo zagrzmialo a wulkany wybuchty! Ksiezyc za$ zniknat, a w-
raz z nim Bogini Matka, i era Makerashi nastata.

Pozniej ponizat Bogini¢ Matke 1 zhanbit Boga Ojca, wreszcie porwat ja, do swego Patacu zbudowanego
z Cierpienia i Bélu a go przemienil w zwyklego cztowieka.

Pograzony w tesknocie 1 zalu ujrzat swe dzieci w potwory zmienione, lecz jako cztowiek nie widzial ich
ani nie mial do§¢ many by je ujarzmié. Ale dokonat tego.

Tak wiec wkrotce wspodtpracujac z Grozis, Sunamen, Wirmir i Terros naprawit ziemie, wodg uspokoit,
niebo uleczyt a wulkany ugasit. I tak to stat si¢ on pierwszym Kahuna, cztowiekiem, ktory wtada du-
chami przyrody.

I ruszyt zaraz za swa wybranka i ztodziejem ksi¢zyca, w podroz do Patacu Makerashi. W mrok bezkresny
1 nico$¢ bezwzgledna.

I tam zmierzy? si¢ on ze zlym bogiem i zapiecze¢towat go w stoncu, by przez wieczno$¢ sptacat diug
w jego wnetrzu, w piekle, a Boska Para ponownie zasiadta na tronie Niebios, a ich mito$¢ rozkwitla na
Nnowo.

Ale wiedza Boga Ojca i madros¢ tu z nami przetrwaly. Z pokolenia na pokolenia przekazywane. Od cza-
sow wydarzen tamtych co sto lat, w Igrzyskach Swigtych nastepca Pierwszego zostaje wybierany — by
upamigtni¢ to wspaniale zwycigstwo 1 wspotprace cztowieka z duchami.

A kazdemu Kahunie przy$wiecato to samo zadanie, pielgrzymka po Rajskim Archipelagu, by za pomoca
legendarnych duchéw nie$¢ pomoc jego mieszkancom, wojujac z zbuntowanymi sitami przyrody, by
ztowrogie zywe sily natury trzymac¢ w ryzach.

Wiele byto Kahundw, a jeden po drugim pote¢zniejszy. Kahuna Onau zastynat z przywotania najwigkszej
liczby duchow. Kahuna Taku zgtadzit pot¢znego demona lawy. Kahuna Salli pokonata pozeracza wysp.
Kahuna Coppa zjednoczyt zwasnione plemiona. Kahuna Levo ocalit §wiat przed katastrofg .

I tak zyliSmy w harmonii przez czterdzie$ci dwa tysigce lat. Do tamtego fatalnego wydarzenia. Gdy to na
jedna z setek wysp Rajskiego Archipelagu spadta czarna gwiazda.

W jej wnetrzu odkryto tajemniczego ducha, sit¢ przyrody, ktora nie byta naturalna. Pajaka czarnego
o dwoch setkach oczu w dwdch ogromnych $lepiach. Istote o setkach odnézy, ktore to uktadat w ludzka
forme, na ksztatt ludzkiego dziecka. Paskudne monstrum.

Istota ta cierpiata i btagala o pomoc. Uciekta bowiem ze §wiata ktory zniknat w wyniszczajacej wojnie.
Nie umiato to si¢ odnalez¢ w nowym archipelagu, tak wiec, plemiona szamandw z catego Swiata musiaty
mu pomoc, 1 zrobily to.



Plemi¢ Ognia dato mu dom, Plemi¢ Ziemi dato ubranie, Plemi¢ Wody pozywienie, a Plemi¢ Powietrza
imi¢. Wszystkie zostaty oszukane. Bowiem przybysz ten nie odwdzigczyt im sig.

Gdy tylko dojrzat, zaczal polowa¢ na ludzi. Lapat ich, i wysysal z ich Zycie dla wlasnej przyjemnosci.

Ale czcigodni mieszkancy archipelagu, w swej dobroci i szlachetno$ci nie zaprzestali go gosci¢ i obdaro-
wywac. Nie wygnano go ani nawet nie ukarano. Zamknigto oczy an jego paskudne poczynania.

Tymczasem Tyranu, bo tak brzmialo nadane mu imig, rozgoscit si¢ na dobre i sial terror przez sto lat,
a alakainii ukrywali te prawdy, walczac z kazdym przejawem nietolerancji.

Wreszcie plemi¢ alakaia Poll-ma wystapito przeciw potworowi. Legion najdzielniejszych coa ruszyt by
przegoni¢ plugawego przybysza.

Ku ich zdziwieniu pozostale plemiona stangty w jego obronie. Jak w transie wystapity przed demona. W
swej Slepocie postanowili broni¢ swego goscia za ceng wlasnego zycia, w imig¢ tolerancji i wolnosci.

Tak Rajski Archiplag roztamat si¢ na dwoje. Brat przeciw bratu. Strzaly z lukéw, widcznie i obsydia-
nowe maczety poszly w ruch. Demon za$ stal z boku i $miejac sie, zajadal stosy trupow, ze swej twier-
dzy. Byla to pierwsza wojna szamanow, o ktérej mowiag nasze legendy, wojna ktdéra zakonczyta si¢ po-
razka dla obu stron.

Obroncy Potwora zwycigzyli, ale ten ich pozart niewdzieczny, a tych ktorych ocalit, napoit swym cie-
ktym cieniem, i zniewolil w uzaleznieniu. Kilka lat potem, porzucili Stworcow ku jego uciesze.

Za pomoca czarnej magii stworzyli bron i wyruszyli w §wiat, bezczeszczac swiatynie. I oglosili wtedy, ze
nie s3 juz dluzej szamanami, i kazdego szamana ogtosili poszukiwanym.

Wyspy jedna po drugiej padaly pod ich wplywem, a szamandéw wytapywano i wtragcano do olbrzymiej
studni Zell:Rem.

Sami natomiast porzucili koczowniczy tryb zycia, by osiedli¢ si¢ w miastach gdzie prawito si¢ bol, ptacz
1 krew, a dusze ich opuscity z powodu niegodziwosci jakie ich otaczaly.

I tak przemienili si¢ oni w nowe istoty — Bestie, o wielkiej masie i sile bez rozumne mutanty mys$lace
wylacznie o wlasnych potrzebach.

A przewodzitl nimi on, ten ktérego tak dobrotliwie bronili, duch zywiotu Ciemnosci, Tyranu, demon,
ktéry od tat nosit takze nowe miano, Rahahuna — duch, ktéry wtada ludzmi.

Poniewaz nie byt cielesny, pokona¢ mégt go tylko jeden, Kahuna. W tych czasach tradycje te piastowat
maz o tytule Hatu.

Toczyli wigc zaciekte bitwy, Kahuna i Potwor. Cztowiek, wladca duchéw przeciw Duchowi
wiadajacymi ludZzmi. Po wielu latach wojny, Kahuna Hatu padt.

Kahuna Hatu zmarl, ale wkrotce miat zosta¢ wybrany jego nastepca. Na swietej wyspie Ta:bu. Zostaly
wiec tam wyslane dzieci, wybrancy z kazdego ocalonego plemienia szamandw, na Swiete Igrzyska o tytut
nowego Kahuny.



Lecz ku zdziwieniu wszystkich stalo si¢ co$ czego nikt si¢ nie spodziewal, wyspa milczala. Kahuna nie
zostal wybrany.

Tak rozpoczety si¢ nowe czasy, czasy bez Kahuny. Natura stawata si¢ z dnia na dzien coraz bardziej
agresywna. Ztowieszcze duchy przyrody rozmnozyly si¢ i rozpanoszyty niosgc strach i cierpienie.

Paskudny Tyranu wraz ze swymi opg¢tancami opanowat caly archipelag. A szamani znikali. Stal si¢ po-
strachem i wladca $wiata.

Ku jego zdziwieniu, $wigta wyspa stawiata opor. Przez wieki nie mogt jej zniszczy¢. Poki istniata, istnia-
to zagrozenie dla jego potegi ale bowiem tylko Kahuna, wladca duchow mogt pokona¢ demona.

Na dziesie¢ wiekéw szamani ukrywajacy si¢ przed opetanczymi bestiami i uwigzieni przez ztowrogie du-
chy natury nie zapomnieli o Boskiej Parze i Legendarnych Kahunach.

Wkrétce miato si¢ to im wynagrodzi¢. Cztonek kasty straznikow Ta:bu zwotat zaprzyjaznione duchy by
odnalazly ostatnie plemiona szamanéw, gloszac wspaniale wiesci.

Wiesci o tym, ze Swieta Wyspa przebudzita sie ponownie i wzywa na nowe Igrzyska.

Bowiem, gwiazdy zdradzily proroctwo. Wybraty jeden z wybrancow, ktéry uda si¢ na nie, zostanie
nowym Kahuna, i przywrdci §wiatu nadzieje, pokona zte duchy i wymierzy sprawiedliwo$s¢ Demonowi
zywiolu Ciemnosci, ale bowiem Boska Para zauwazyta cierpienie swych dzieci, 1 zestata go z misja.

Kopiowanie tekstow, obrazow i wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest
stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).
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