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Pewnego dnia dziadek siedziat przykucniety pod zastaniajacym cale niebo olbrzymim orzechem o
wielopalczastych lisciach, wsparty plecami o jego pien, poorany grubymi bruzdami setek przezytych lat.
Na jednej z gatezi drzewa siedziata nieruchomo i cicho sowa, sprawiajgca wrazenie, jakby byta
pograzona we $nie. Olo zauwazyt jednak po pewnym czasie, ze chwilami otwierata jedno lub drugie oko,
aby przez moment popatrze¢ przed siebie 1 znoOw pograzala si¢, jakby w sen.

— Przenie$liSmy si¢ teraz Olo w czas, gdzie panujagcym zwierzgciem jest dlugowieczny i silny ston.
Rzadza nim prady drzewa madrosci, orzecha, rozsiewane po calym kosmosie, ktorych fale wysyta wcigz
w $wiat 1 obserwuje ptak madrosci, sowa. Najlatwiej nam teraz bedzie przenika¢ przez niosagcy w §wiat
tagodnos$¢, kolor biekitu, rozsiewany przez kamien turmalin — Na tle tagodnie przez stonce
przeswietlonego kamienia, wiszacego nad widnokregiem, Olo ogladat pojawiajace si¢ przed nim postaci,
zatrzymane w jednym jedynym ruchu, czy epizodzie ze swojego zycia.

— Kazda z tych postaci wykona kiedys nastepny ruch, ale nigdy nie wiadomo, kiedy to nastapi — méowit
dziadek Ado, pokazujac chlopcu ogladane sceny. — Kazda musi si¢ po prostu stara¢, bez gwarancji, ze si¢
uda. Dotad, zadnej z nich nie udato si¢ przej$¢ do nastepnej sceny, ale jest to kiedys$ nieuchronne, chociaz
trudno przewidzie¢, kiedy to nastgpi.

Widziat wiec Olo $piewaczke, bardzo pigkng brunetke o regularnych rysach twarzy, z réwno obcigtymi
na czole 1 ponad ramionami wtosami, twarza i calg postacig, przypominajgcg starozytne egipskie
ksiezniczki, pograzong w jednym gescie i wykonujacg jeden ton jakiejs, sadzac po wyrazach twarzy
$piewaczki 1 zastygltych w podziwie licznych cieni otaczajacych ja stuchaczy i widzow, cudowne;j
melodii. Ten gest i ton piesni w ktorej postac jej zastygla przed tysigcami lat, ciagnat si¢ przez wieki az
do chwili obecnej i nadal zachwycat zard6wno chlopca jak i starca. Potem dziadek pokazat wnukowi
tucznika napinajacego tuk, ktory znajdowat si¢ przez tysigclecia o okamgnienie od oddania celnego
strzatu. Lucznik o pociagnietej ztota farbg twarzy, w ztotym helmie na glowie, odziany w ztota, lekka
zbroje¢, tkwit w niesamowitym napig¢ciu i koncentracji w ostatnim, decydujacym momencie, od czasow
starozytnych, do dnia dzisiejszego. Byt tam réwniez wsrdd innych postaci rycerz na koniu w srebrne;j
zbroi, z mieczem uniesionym oburacz od tysiacleci, zastyglym nad gtowa pokonanego przeciwnika w
niewyobrazalnym pieknie $miertelnego ciecia. Olo dtugo, najdtuzej, przygladat si¢ obrazowi zaglowca na
zaciemnionym przez burz¢ morzu, niebywale przechylonego na jeden bok, na ktory nacierata juz wielka
fala, na moment przed nieuchronnym zatopieniem w oceanie. Olo czul, ze sam jest zeglarzem tego
okretu, skazanego na kleske, a jednak czut takze nieodpartg potrzebe zeglowania i wiedziat, ze gdy tylko
nadarzy si¢ okazja, bedzie tez musiat wyplynaé. Byl wsrod tych pieknych obrazow takze grecki biegacz,
zwycigzca jednej z olimpiad, na moment przed meta, otoczony ttumem rozentuzjazmowanych widzow.
Wszyscy ci bohaterowie zdawali si¢ by¢ pograzeni juz na zawsze w cierpieniu. Najbardziej cierpial
mezczyzna pograzony wcigz w plomieniach ognia, ktére miaty oczysci¢ go od nawiedzajacych go kiedys
w zyciu ztych mysli. Wsrdod tych postaci Olo pewnego dnia zobaczyl wujka Adasia z nozem
skierowanym w kierunku serca $wini Raby i cioci¢ Klimci¢ z siekierg uniesiong nad gtowa kury.

— Jest gdzie$ na §wiecie taka wyspa, gdzie wszyscy, zarbwno zwierzeta jak i1 ludzie, zyja w zgodzie i nie
znaja $mierci. Zywig sie wylgcznie powietrzem i $wiattem — opowiadat kiedy$ dziadek. — Wielu
probowato do niej dotrze¢, ale nie starczato im zycia. Udato si¢ to tylko nielicznym. Wyspa ta nazywa si¢
Wyspa Snéw. Jest ona najwigkszg tajemnicag $§wiata. Mozna do niej dotrze¢ tylko po odnalezieniu
wlasciwego planetarnego kierunku, rozpoznaniu prowadzacego tam zwierzecia, rosngcego na drodze
drzewa, zakopanego kamienia i panujacego tam koloru, co wiagze si¢ z konieczno$cig rozwigzania wielu
zagadek oraz pokonania wielu przeciwnosci i niebezpieczenstw. Tylko temu, kto najbardziej pragnie,
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udaje si¢ znalez¢ te tajemniczg wyspg. Potrzeba na to czesto jednak catego zycia, wiec niewielu sig
decyduje, aby wyruszy¢ w dtuga i niebezpieczng droge. Wiekszos$¢ ludzi woli zajaé si¢ w zyciu czyms$
prostym, przyjemnym i fatwym.

Niektorzy, a ci sg najbardziej chorzy i nieszczesliwi, cheg przezy¢ zycie w wielkim luksusie, co mozliwe
jest tylko kosztem innych. W ten sposob wiekszo$¢ ludzi na §wiecie bladzi. Dopiero na staros¢, a
najczesciej dopiero tuz przed $miercia, poznaja swoje btedy, a jeszcze czesciej winig za te btedy innych,
ale wtedy jest juz za pdzno, aby wyruszy¢ na poszukiwanie. Ludzie umierajg wigc wezesniej lub pozniej,
ale prawie zawsze z poczuciem kleski.

Opowiadatl mu dziadek:

— Kiedys$ Wielki Duch w §lad za Alfem, od ktoérego nie byto zadnych wiadomosci, postat elfa Alfonda z
taki gwiazd na ziarno piasku jakim jest Ziemia, w kosmicznej dorozce ciagnigtej przez dwa ogiery,
Pegaza i Orlika. Plyne¢li jak niegdys$ Alf przez gesta kosmiczng zupg pelng gwiazd i planet, przedzierali
si¢ przez coraz wigksze czarne dziury, dopdki nie utkneli ze zmeczenia na $rodku wielkiego oceanu,
gdzie zalozyli Lemuri¢. Gdyby kto$ patrzyl na ich zblizanie si¢ do Ziemi, miatby przed sobg widok
stonca przykrytego nagle przez wielka skrzydlata chmure, ktora skad$ nadleciata i pojawita si¢ na
bezchmurnym dotad niebie. Przybrata ksztalt siedmiokolorowego potkola teczy i niczym teczowy dysk,
osiadla na oceanie jako wyspa Lemuria, z siedmioma tajemnymi kregami.

Kopiowanie tekstow, obrazéw 1 wszelakiej tworczosci uzytkownikéw portalu bez ich zgody jest
stanowczo zabronione. (Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z
dnia 4 lutego 1994r.).
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